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To byt niezwykty i peten ciekawych wyzwan
rok. Cho¢ niezmienne nasza misja i pasja
jest nauka madrego i kreatywnego
korzystania z medidéw, co roku szukamy
nowych pomystéw na angazujaca edukacje
i zwiekszenie skali dziatan. Dlatego wiele
rzeczy zrobiliSmy po raz pierwszy.

Jednym z silnych trendéw roku 2017 byta
nauka kodowania jako jednej z kluczowych
kompetenciji przysztosci. Ciesze sig, ze jako
pierwsza organizacja w Polsce wprowadziliSmy
do szkét zajecia z podstaw programowania.

Uczymy go na lekcjach innych niz informatyka,
np. zajeciach z muzyki, przyrody, matematyki,
historii czy jezyka polskiego. Do programu
#SuperKoderzy zakwalifikowato sie 135
placéwek, ktére otrzymaty od nas granty

na zakup sprzetu i robotéw potrzebnych do
nauki kodowania. Nauczycielom natomiast
zaoferowalismy szkolenia i kompleksowe
wsparcie metodyczne.

W 9 regionach w Polsce uruchomilismy tez nowy
program Zaprogramuj przysztosé, w ramach
ktérego nauczyciele ze szkét podstawowych

z najmniejszych miejscowosci ucza sie, jak
zarazi¢ dzieci checia programowania.



Dzigki dotacji otrzymanej z Centrum Projektow
Polska Cyfrowa, wkrotce blisko 20 tys. dzieci
wezmie udziat w zajeciach prowadzonych
przez okoto 1200 nauczycieli przeszkolonych
dzieki wspotpracy z naszym partnerem —
Stowarzyszeniem Mistrzowie Kodowania.

#600szkot

Waznym elementem naszej misji jest

tez edukacja na temat bezpiecznego

i kreatywnego korzystania z nowych
technologii. W najwiekszym programie
Fundacji — MegaMisja — wzieto udziat az 600
szkét. W dziesieciomiesiecznym cyklu zajec
uczniowie z klas 1-3 uzyskuja solidna baze
wiedzy o mediach i internecie.

W mysl hasta ,,edukacja poprzez zabawe”,
opracowalismy jedyna na polskim rynku
bezptatna aplikacje mobilna ,,MegaMisja

z Psotnikiem”, dzieki ktorej najmtodsi
bezpiecznie stawiajg pierwsze kroki w swiecie
nowych technologii, a przy okazji doskonale
sie bawia.

#FabLabPoweredByOrange

We wrzesniu otworzyliSmy pierwszy

w Warszawie FabLab powered by Orange,
czyli cyfrowe laboratorium, wyposazone m.in.
w drukarki 3D czy plotery laserowe. Dzieci
i dorosli moga tam rozwija¢ swoje pasje

i projektowac, a nastepnie samodzielnie
tworzy¢ najrozniejsze przedmioty od
bizuterii, przez deskorolki, przedmioty
codziennego uzytku az po syntezatory czy
drony.

#100PracowniOrange

OtworzyliSmy kolejne Pracownie Orange.
Dzieki temu zapewniamy mieszkaricom 100
matych miast i wsi lepszy dostep do nowych
technologii. Proponujemy im takze ciekawe

warsztaty. Kreatywnos¢ mieszkarnicow

w integracji spotecznosci i tworzeniu wiasnej
oferty edukacyjnej nie zna granic. W ciagu
ostatnich lat zainwestowalismy w wyposazenie
pracowni ponad 3 min zt. £gcznie w zasiegu
wszystkich swietlic jest juz 900 tys. osob.

#RazemDlalnnych

Jestesmy dumni z najliczniejszego w Polsce
programu wolontariatu pracowniczego,

w ktorym wzieto udziat 3258 wolontariuszy,
dziatajgc na rzecz az 45 tys. osoéb!
Wolontariusze prowadzili dla dzieci lekcje nt.
bezpiecznego internetu oraz kreatywnego
wykorzystania technologii, bezinteresownie
angazowali sie w projekty na rzecz placéwek
opiekunczych, doméw dziecka, szpitali, czy
bibliotek.

#Dziekujemy

Partnerzy i zaangazowani wspotpracownicy
sg kluczowym elementem rozwoju naszej
Fundaciji i programéw. Dlatego chciatabym
podziekowac organizacjom pozarzadowym,
nauczycielom, liderom i wolontariuszom, ktorzy
z nami wspotpracuja. To dzieki Waszej energii,
pomystom i zaangazowaniu udato si¢ tak wiele
zrobi¢ i dotrze¢ z dziataniami do tak liczniej
grupy odbiorcéw. Dziekuje tez Zespotowi
Fundacji Orange, bo to Wasza ekspercka
wiedza i pasja w dziataniu sprawiajg, ze co
roku udaje sie dociera¢ z edukacyjng misja do
kolejnych oséb.

Mam nadzieje, ze ten raport bedzie inspiracja
do tego, jak dzieki nowym technologiom
wydobywagé z ludzi to, co najlepsze, by mogli
tworczo rozwija¢ swoj potencijat.

Ewa Krupa
Prezes Fundacji Orange



»,MegaMisja zakrecita nas
wszystkich!”

Wiestaw Zwarycz, wychowawca ze swietlicy
w Szkole Podstawowej nr 6
im. M. Sktodowskiej-Curie w Kutnie



tworczo
| bezpiecznie

w cyfrowym
swiecie

250

nowych szkot
oraz

* ' 82580
dzieci przystapito
& do programu

Zdobywanie cyfrowych kompetencji jest dzis niezbedne.
Dlatego rozwijamy je juz u najmtodszych ucznidw. Dzigki
ogolnopolskiemu nieodptatnemu programowi MegaMisja to
bardzo proste. Nauczyciele, wychowawcy Swietlic oraz dzieci
w wieku 6-10 lat przechodzg solidny kurs edukaciji medialnej
i cyfrowej, wykorzystujac opracowane przez nas materialy.
Zalezy nam, by najmtodsi byli bezpiecznymi i $wiadomymi
uzytkownikami multimediéw, a nauczyciele mieli dostep do
sprawdzonych pomocy, dzieki ktérym moga prowadzi¢ no-
woczesne zajecia. MegaMisja to wstep do madrego i bez-
piecznego poruszania sie po cyfrowym Swiecie. W czasie
trwania programu uczniowie wraz ze swoimi opiekunami
zdobywajg nagrody dla szkoty — tablety, kreatywne zestawy
plastyczne, pakiety ksigzek i gier planszowych oraz zestawy
zabawek edukacyjnych i audiobookéw. Wiecej na temat pro-
gramu: www.megamisja.pl

-~ - 15 tys.

dzieci wzieto udziat
w programie od
poczatku jego trwania

1700

nagrod trafito
do szkot

4
94%

nauczycieli uwaza,

ze MegaMisja podnosi
kompetencje cyfrowe
dzieci

600 |

szkot przystapito
do programu od
jego uruchomienia

| Zrédto: Materiaty wtasne Fundacji Orange oraz Raport z ewaluacji programu MegaMisja, Pracownia Badan

i Innowacji Spotecznych ,,Stocznia”, 2017

MegaMisja
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»MegaMisja ujeta mnie tym
ze proponuje wyksztatce
u dzieci pewnych nawyk
jakosciowych, €o sprawia;*
Ze ucza sie on tawiaé
w internecie rzeczy najbardziej
wartosciowe.”

> T
Grzegorz Kasdepke,m
bestsellerowych ksigzek dla

ef\T

>

z_darzylo
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Wizyty ambasadora
programu w szkotach

Ciekawa oferta dla szkot
byta mozliwosc spotkania

z ambasadorem programu
Grzegorzem Kasdepke. Zeby
zaprosi¢ ambasadora, liderzy
musieli odpowiedzie¢ na
wyzwanie ogtoszone przez
Fundacje. Byly to rozne
aktywnosci: zaproszenie
dziennikarza do szkoty

i opowiedzenie o MegaMisiji,
stworzenie komiksu lub
ciekawej relacji do mediow
spotecznosciowych.

Akcja ,,Urodziny
Psotnika”

ZaprosiliSmy szkoty do
Swietowania urodzin Psotnika,
czyli uwielbianej przez dzieci
postaci programu. ZachecaliSmy
do zorganizowania dowolnej
aktywnosci - piknikow, zabaw
urodzinowych czy ,,nocy

w szkole”. Z tej okazji Psotnik po
raz pierwszy udzielit wywiadu,

z ktorego dzieci dowiedzialy sie,
ze jest dwuletnim rozrabiaka,
ktory uwielbia poznawa¢ swiat,
szczegolnie ten wirtualny.



zainspiruj
siel

Swietlica to nie poczekalnia

Imielin. Dziewieciotysieczne miasteczko. Nieca-
te 20 kilometréw na potudnie od Katowic. Nie
ma tu placéwek kultury z prawdziwego zda-
rzenia, ale jest jedno niezwykte miejsce. Szkota
Podstawowa im. Kardynata Stefana Wyszyn-
skiego, a dokfadniej dziatajaca tam swietlica.
Katarzyna Cyron, malarka, fotografka, projek-
tantka wnetrz, na co dzien prowadzi zajecia
w Swietlicy: ,Uwielbiam podazac¢ za uczniami,
nie zmuszac ich. Chce, zeby uruchamiali swoje
aktywnosci i aby Swietlica byta takim miejscem,
gdzie moga dotadowac baterie.”

R

tak swietnie radzq soble
z zadaniami.”

Grazyna Krupiarz, nauczycielka
ze Szkoty Podstawowej nr 8
im. Zotnierzy Armii Krajowej w Stupsku ' #

Ta otwartos¢ wychowawczyni i liderki progra-
mu MegaMisja sprawia, ze wszystkie dzieci
przychodzace do swietlicy moga uczestniczy¢
w zajeciach, dofgczajac do grupy bez wcze-
$niejszych zapisow. Dzieci majg bardzo po-
zytywne nastawienie do MegaMisji i nawet te
z poczatku nieufne bardzo szybko przekonujg
sie do zajec. Sa one atrakcyjne przez ciekawa
i trafiajgca w upodobania dzieci formute: zaba-
wy ruchowe, zagadki, odkrywanie otaczajgcej
przestrzeni i eksperymenty z wykorzystaniem
nowych technologii np. nagrywanie dzwigkéw
w okolicy szkoty czy stworzenie autorskiej za-
bawy ,Gra Psotnikowa”.

Zainteresowanie programem dotarto réwniez
do lokalnych mediéw. Przyczynita sie do tego
wystawa w miejskiej bibliotece, prezentujgca
prace powstajgce m.in. w ramach MegaMisji.
»1am sie przemiescita cata spotecznosc¢ imielin-
skal!” — méwi z dyrektor szkoty. Program przy-
niést konkretne korzysci dzieciom, rodzicom
i wychowawcom oraz stat sie waznym tematem
w zyciu spotecznosci lokalnej.




#Super
Koderzy

~#SuperKoderzy to program,
ktory otwiera oczy i pokazuije,
ze programowanie nie jest
trudne!”

Nauczyciel ze szkoty biorgcej
udziat w programie



Innowacyjne
lekcje z pro-
gramowaniem

rok 2017
w liczbach

iilliil
iilliil

nauczycieli wzigto
24 udziat w szkoleniach

Zrédto: Materiaty wtasne Fundaciji Orange

Programista to zawdd przysztosci. Dlatego stworzyliSmy
program #SuperKoderzy skierowany do uczniéw z klas 4-6
szkét podstawowych. Chcemy pomoc miodym ludziom
rozwija¢ kompetencje, ktére moga wptyna¢ na ich zainte-
resowanie tym tematem. Kluczowym elementem akcji jest
nauka programowania. Co najwazniejsze, nie uczymy kodo-
wania na lekcjach informatyki, ale na zajeciach przedmioto-
wych: przyrodzie, matematyce, historii, muzyce czy jezyku
polskim. Wszystkie materiaty dydaktyczne sg przygotowy-
wane zgodnie z wymogami podstawy programowej. Mtodzi
#SuperKoderzy uczg sie pracy zespotowej, rozwijaja swojg
kreatywnos¢ i umiejetno$c logicznego myslenia. Nauczy-
ciele uczestnicza w szkoleniach i zawsze moga liczy¢ na
wsparcie merytoryczne edukatoréw. Pierwsza edycja #Su-
perKoderéw wystartowata w 2016 roku.

uczniow brato
udziat w programie

w 2017 roku
szkot zgtosito sie do
udziatu w programie
I
szkot dotaczyto

do programu



pod lupa

W #SuperKoderach dzieci
uczyly sie programowania

w jednej z 6 Sciezek
tematycznych. Kazda z nich
skiada sie z 12 scenariuszy
lekcji, opracowanych zgodnie
z podstawa programowa.

o--o

Dziennikarze
przysztosci

Tworzymy interaktywne
reportaze: zbieramy materiat
dzwiekowy, montujemy

go, a potem programujemy
animacije.

Majsterkowicze 2.0
Srubka po $rubce instalujemy
czujniki i je programujemy.
Program idealny do realizaciji
na lekcjach techniki,
matematyki lub informatyki.

Cyfrowi DJe

Poznajemy aplikacje stuzace
tworczosci muzycznej,
piszemy wiasne kody
dzwiekowe, a nawet
probujemy wydobyé muzyke z
owocow!

Odkrywcy Swiata
Badamy zjawiska
atmosferyczne i analizujemy
pomiary poprzez kodowanie
w jezyku Scratch. Program
Swietnie sprawdzi sie na
lekcjach przyrody.

Poszukiwacze
skarbow

Tworzymy programy, ktore
pomoga w utozeniu drzewa
genealogicznego czy
interaktywnych osi czasu,
przydatnych na lekcjach
historii.

Pogromcy jezykéw
Tworzymy osnute na
motywach ,Czarnoksieznika
z Krainy Oz” interaktywne
widowiska i animacje z
dialogami nagranymi przez
dzieci w jezyku angielskim.




zainspiruj
siel

Da¢ szanse kazdemu

Czy szkota moze sta¢ sie lokalnym centrum kul-
tury? Przyktad Huszlewa pokazuje, ze tak. | to
z wielkim powodzeniem! W Zespole Szkolno-
-Wychowawczym w tej miejscowosci miesci sie
przedszkole, szkota podstawowa, gimnazjum
oraz... Pracownia Orange, ktéra przycigga na
zajecia mtodszych i starszych.

Szczegolne miejsce zajmuje w pracowni pro-
gram #SuperKoderzy. Liderka Ewelina liczuk,

»Programowania moga .
sie nauczyc wszyscy!”

Uczen bioragcy udziat w programie

ktéra prowadzi lekcje z informatyki i matema-
tyki, wybrata Sciezke Majsterkowicze 2.0 i od
razu postanowita rozszerzy¢ zasieg programu
na jak najwiekszg liczbe uczniow: ,Staram sie
pokazac wszystkim uczniom z naszej szkoty za-
lety kodowania, dlatego ucze ich programowac
w $rodowisku Scratch. Budujemy roboty, ktére
ozywaja.”

Zajecia z robotami prowadzone sg dla wszystkich,
niezaleznie od stopnia zaawansowania i klasy, do
ktérej chodza. Tutaj moga rozwija¢ nowe umiejet-
nosci, uczac sie przez zabawe.

Jak zauwazyta Renata Tomczuk, dyrektor szko-
ty, entuzjazm ucznidéw przenosi sie poza prze-
strzen zaje¢. Mtodzi ludzie spontanicznie opo-
wiadajg swoim rowiesnikom, nauczycielom
i rodzicom o #SuperKoderach: ,Ten usmiech
w oku, ta rados¢... Dla mnie to informacja zwrot-
na utwierdzajgca w przekonaniu, ze uczestni-
czymy w satysfakcjonujgcym programie, rozwi-
jajacym umiejetnosci moich uczniéw.”

13




Pracownie

»Pracownia Orange to miejsce,
ktore nie lubi nudy.”

llona Witkowska, liderka Pracowni Orange
w miejscowosci Skape



multimedialne
Swietlice dla
kazdego

rok 2017

w liczbach

3 min

ztotych wydalismy
dotychczas na

Pracownie Orange to program spoteczny, w ramach
ktérego w matych miastach i wsiach powstajg swietlice
multimedialne. W 2012 roku utworzyliSmy pierwsze 50
pracowni i ich liczba caty czas wzrasta. Kazde z tych
miejsc jest wyposazone w komputery, drukarki, konsole
do gier, telewizor, dostep do internetu i meble. Dodatko-
wo pracownie otrzymaty od nas zestawy Robotéw LOFI.
Wszystko po to, aby zapewni¢ mieszkancom lepszy do-
step do technologii, a takze umozliwi¢ wzmacnianie kom-
petencji cyfrowych. Pomagamy liderom w prowadzeniu
pracowni i urozmaicaniu jej oferty. Organizujemy warsz-
taty, szkolenia, finansujemy granty na realizacje projek-
tow dla lokalnej spotecznosci. Wszystkie swietlice dzielg
sie swoimi pomystami oraz relacjami z dziatalnosci na
platformie internetowej www.pracownieorange.pl

'7900 tys.

mieszkancéw ma
dostep do Pracowni
Orange

wyposazenie Pracowni

Orange

> 0
[ o ] 140

dzieci uczestniczyto
w warsztatach z logiki,
- L - O matematyki, elektroniki

| Zrédto: Materiaty wtasne Fundaciji Orange

100

Pracowni Orange
powstato od
2015 roku w catej
Polsce

Pracownie Orange

15



drugim domem.”

Katarzyna Bielas, liderka Pracowni
Orange w Polance Wielkiej

4

20 Pracowni

otrzymato granty na zakup
sprzetu, dzieki ktéremu
liderzy prowadza warsztaty
z programowania w jezyku
Scratch

Najmniejsza to '
miejscowosé, w jakiej 1

dziata Pracownia CIekawe'
Orange, to .
Prace Mate @
(202 mieszkancow)

W pracowniach
organizujemy

wiele
warsztatow
z zakresu:

druku 3D,
fundraisingu,
organizacji akcji
wolontariackich,
wspotpracy

z samorzadem,
przywodztwa



zainspiruj
siel

W grupie sita

W gminie Lubochnia znajduje sie z 27 miejsco-
wosci. Jedna z nich, tg ,,za lasem” jest Tarnow-
ska Wola, wie$ zamieszkata przez niewiele po-
nad 300 mieszkancéw. Kiedys mieszkancy byli
dos¢ zzyci, wiele lat temu zbudowali Swietlice
wiejska, jednak z czasem sagsiedzka aktywnosc
ostabta. Kilka lat temu dzigki srodkom unijnym
odremontowano budynek, ktory popadat juz
w ruing i cho¢ zaczat wygladac tadnie, wcigz nic
sie w nim nie dziato. Asia, jedna z mieszkanek
Tarnowskiej Woli, nie mogta przygladac¢ sie temu
spokojnie. Postanowita dziata¢ i przywrdcic¢ zy-
cie w swietlicy.

Zaprosita mieszkancéw Tarnowskiej Woli i sgsia-
dujacej wsi do wspdlnego gtosowania na Pra-
cownie Orange. Zaangazowali sie wszyscy. Na
poczatku sadzono, ze Pracownia to bedzie ,taka
kafejka internetowa”, ta jednak stata sie czyms
o wiele wiecej. Po 5 latach dziatalnosci jest atrak-
cyjnym miejscem spotkan. Dzieci i mtodziez
ucza sie tutaj nowych technologii, chodzg na

warsztaty fotograficzne i taneczne, a osoby, kto-
re jeszcze kilka lat temu korzystaty z oferty Pra-
cowni, dzi$ wracaja do niej jako wolontariusze.

Mieszkancy staraja sie rozwija¢ sSwietlice. Nawig-
zujg wspodtprace z okolicznymi instytucjami i fir-
mami, ktére pomagaja w jej dziataniach. Dzigki
wsparciu Lokalnej Grupy Dziatania ,,Dolina Pilicy”,
W ogrodzie staneta piekna altana, a za sprawa fir-
my masarskiej na corocznym pikniku sasiedzkim
grill zawsze jest petny. Zaangazowanie samych
mieszancow i wsparcie gminy poskutkowato za-
gospodarowaniem terenu wokot swietlicy, tak by
mogt sta¢ sie miejscem letnich zajeé.

Wsréd roznych zaprzyjaznionych organizacii,
miejsce szczegodlne ma Fundacja Orange. Nazy-
wana jest przez niektérych nawet ,,aniotem stré-
zem”. Jak podkresla radny gminy: ,Finansowo
bysmy moze sobie poradzili, ale na szkoleniach
jest bardzo duzo inspiracji i pomystéw, ktére mo-
zemy samodzielnie zrealizowaé. Dowiadujemy
sie rowniez gdzie szuka¢ dodatkowych srodkéw
na finansowanie naszej dziatalnosci. Wspotpra-
ca z Fundacja Orange umacnia nas w tym, co
robimy.”

Pojawienie sie w Tarnowskiej Woli Pracowni
Orange byto przetomem. Dzigki niej mieszkarncy
nanowo sie poznali, dostrzegli, ze wspdlnie moga
zmieni¢ co$ w swoim otoczeniu i zyska¢ atrak-
cyjne miejsce spotkan. A Tarnowska Wola z tej
»Za lasem” stata sie dobrze znang i atrakcyjna
dla innych mieszkancow gminy miejscowoscia.

Pracownie Orange
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Bezpiecznie
Tui Tam




19

bezpieczer,‘two Bezpieczne korzystanie z internetu i nowych technologii

to istota programu Bezpiecznie Tu i Tam. Akcja ta jest reali-
w internecie zowana we wspotpracy z Orange Polska. Firma zapewnia

narzedzia i ustugi chronigce internautow przed zagrozenia-
mi ptyngcymi z sieci (Cybertarcza, aplikacja ,,Chron dzieci
w sieci”). Fundacja Orange skupia sie natomiast na odpo-
wiedniej edukacji. Rodzicom i nauczycielom dostarczamy
materialy edukacyjne i scenariusze zaje¢, zapraszamy ich
na konferencje i seminaria. Prowadzimy akcje informacyjne
i tworzymy portale edukacyjne dla uczniéw w kazdym wie-
ku. Z mysla o rodzicach uruchomiliSmy nieodptatny poradnik
internetowy dostepny na stronie fundacja.orange.pl/kurs.
Portal zawiera materiaty multimedialne i informacje na temat
obecnosci dzieci w $wiecie nowych technologii.

rok 2017
w liczbach

2132 20 720

placéwki edukacyjne dorostych uzytkownikow

- 4
. : skorzystato z kursu
. . zaangazowaty sie 1 90 7 50 edukacyjnego Bezpiecznie
W inicjatywy Tui Tam
organizowane L o
i wspierane przez rodzicow i nauczycieli
Fundacje Orange skorzystato z materiatow
edukacyjnych, narzedzi
online i wydarzen

tematycznych
Lo . uczniéw wzigto udziat
dzieci i mtodziezy w lekcjach o bezpieczenstwie
uczestniczyto w projektach online przeprowadzonych
i akcjach edukacyjnych przez wolontariuszy Orange
dotyczgcych bezpiecznego - Polska

korzystania z internetu

| Zrédto: Materiaty wtasne Fundaciji Orange

Bezpiecznie Tu i Tam ]



W 2017 roku uczestniczyliSmy w wielu
wydarzeniach, ktérych celem byta promocja
bezpiecznego i wartosciowego korzystania
z internetu.

bylismy

tam

WazieliSmy udziat w akcji ,,Sieciaki
na wakacjach”, w ramach ktorej
organizacje pozarzadowe, szkoty

i instytucje kultury, przeprowadzity
pikniki edukacyjne.

W piknikach
uczestniczylo prawie

6 000

dzieci

ByliSmy gtownym partnerem
obchodow Dnia Bezpiecznego
Internetu (DBI) i fundatorem nagrod
w konkursie na najlepsza inicjatywe
zorganizowana z tej okaz;ji.

W ramach DBI
zorganizowano

1949

lokalnych wydarzen,
w ktorych wzieto udziat
390 305 internautow

Podczas Il edyc;ji Digital Youth
Forum dla uczniéw szkét srednich

w Centrum Nauki Kopernik

w Warszawie zachecali§my mtodych
do twoérczego wykorzystania nowych
technologii.

W forum
uczestniczyto
prawie

2 000

uczniow

WsparliSmy Xl Miedzynarodowa
Konferencja ,,Bezpieczenstwo dzieci
i modziezy w internecie”.

Z wyktadow
skorzystato tacznie

4705

0so6b

ByliSmy rowniez gtéwnym partnerem kampanii ,,Uwazni rodzice”,
zrealizowanej przez Fundacje ,,Dajemy Dzieciom Site”. Celem akcji jest
uswiadomienie opiekunom wagi ich czynnego zaangazowania w kwestie
aktywnosci dziecka w sieci (wiecej: uwaznirodzice.pl). WspieraliSmy

rowniez funkcjonowanie infolinii pomocowy:

ch w zakresie bezpieczenstwa

dzieci: 116 111 (dla dzieci i mtodziezy) oraz 800 100 100 (dla nauczycieli

i rodzicow).



s~Jezeli ten program
ma na celu
inspirowac, to jak

najbardziej czuje
sie zainspirowana :
i wspolnie z rodzicami |
chcemy wiecej!”

Anita, mama ucznia ze Szkoty
Podstawowej w Szczerakowi/e,

4
¢

d I Badania pokazuja, ze cho¢ dzieci i mtodziez sprawnie ko-

po upa rzystaja z internetu i technologii, nie oznacza to, ze sa
Swiadomymi i bezpiecznymi ,,cyfrowymi tubylcami”. Mfo-
dzi nie potrafig przewidzie¢ zagrozen zwigzanych z ko-
rzystaniem z sieci. Dlatego postanowilismy szkoli¢ ro-
dzicéw i pedagogdéw nt. odpowiedniego przygotowania
dzieci do bezpiecznego korzystania z nowych technolo-
gii. Inicjatywy te realizujemy przy wspétpracy z partnera-
mi zewnetrznymi, m.in.: Fundacja ,Dajemy Dzieciom Site”
i NASK. Obie instytucje tworzg program Safer Internet,
w ramach ktérego udostepnianych jest wiele narzedzi
edukacyjnych:

) www.necio.pl - dla przedszkolakow
www.edukacja.fdds.pl www.siecaki.pl - dla uczniéw szkét podstawowych
www.digitalyouth.pl - dla mtodziezy

www.edu.fdds.pl www.mamatatatablet.pl - dla przedszkolakéw
www.dzieckowsieci.pl - dla uczniéw szkét podstawowych
www.uwaznirodzice.pl - dla mtodziezy



Wolontariat
pracowniczy

~SpedziliSmy pracowicie czas
i wykonaliSmy kawat dobrej
roboty!”

Urszula Deptuta, wolontariuszka Fundacji Orange



razem dla
innych

45 tys.

0s6b otrzymato
wsparcie

| Zrédto: Materiaty wtasne Fundaciji Orange

W Orange od 14 lat dziata program wolontariatu pracow-
niczego. Wolontariusze, pracownicy Orange z catej Polski,
bezptatnie angazujg sie w programy prowadzone przez
Fundacje. Wolontariusze to eksperci od cyfrowych narze-
dzi, ktérzy ucza najmfodszych, jak bezpiecznie i madrze
korzystac z internetu oraz wprowadzaja dzieci w Swiat pro-
gramowania. Do tej pory z takich lekcji skorzystato ponad
58 tys. dzieci. Od wielu lat przy okazji firmowych szkolen
wolontariusze udzielaja sie takze na rzecz spotecznosci lo-
kalnych — od prac remontowych po pikniki dla dzieci. Po-
magajg w domach dziecka, swietlicach, szpitalach, funda-
cjach i stowarzyszeniach, a w okresie przedswigtecznym
spedzajg z podopiecznymi czas koledujac i przekazujg
upominki potrzebujacym dzieciom. Zgodnie z tradycja naj-
bardziej zaangazowani pracownicy nagradzani sa statuet-
ka ,,Razem dla innych”, podczas dorocznego $wieta poma-
gania — Tygodnia Wolontariatu w Orange.

32958 23,4%

pracownikéw
wolontariuszy firmy brafo udziat
W przynajmniej

(0] jednej akcji
y 0 wolontariackiej

pracownikéw
zaangazowanych

w wolontariat
deklaruje wzrost

satysfakcji ze swojej

pracy w Orange grantow na )
Polska realizacje pomystow
wolontariuszy

Wolontariat pracowniczy
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pod lupa

Platforma pomagajaca
organizowac akcje
wolontariackie w catej Polsce

Organizowanie akcji utatwia
pracownikom Orange autorska
aplikacja, dostepna na smartfony

i PC, dzieki ktérej moga dotaczy¢ do
interesujacych ich przedsiewzieé,
zainspirowac sie, zatozy¢ wiasne
projekty, pozyskac na nie finasowanie
i podzielic sie ich rezultatami.
Koordynator wolontariatu tatwiej
zarzadza programem majac staly
dostep do statystyk oraz mozliwos¢é
bezposredniej komunikacji

z wolontariuszami. Aplikacja powstata
dzieki wspotpracy Fundacji Orange

i Gerere.

’ ’ Jeden z wolontariuszy powiedziat nam,
ze chciatby, aby oferta wolontariatu byta
jak sklep z cukierkami, do ktérego sie
wchodzi, rozglada i wybiera interesujacy
projekt. Aplikacja spetnia to zadanie,

Fundacja Orange czionkiem
Koalicji Prezesi-Wolontariusze

Cel projektu Koalicja Prezesi-
-Wolontariusze to podjecie dyskusji

na temat zaangazowania spotecznego
wsrod liderow biznesu przez
pokazywanie pozytywnych przyktadéw
dziatan menadzerow wysokiego
szczebla, ktorzy dzielg sie swoim
czasem, doswiadczeniem, wiedza

i umiejetnosciami w ramach akgji
wolontariackich.

))

Dla Orange spoteczna odpowiedzialnos¢
biznesu to realne odzwierciedlenie
wartosci firmy i metoda przekuwania

jej sukcesu w wygrang catego
spoteczenstwa. Wynika to przede
wszystkim ze swiadomosci, ze biznes
nie dziata w prozni, ale musi odpowiadacé
na wyzwania cywilizacyjne i spoteczne.
Odpowiedzialny biznes rozwija sie razem
ze spotfeczenstwem, a nie jego kosztem.

oferujgc w jednym miejscu rozne rodzaje
aktywnos$ci, od trwajgcych godzine, —
po kilkudniowe lub systematyczne

Zaangazowanie, pomoc potrzebujgcym

osobom i organizacjom oraz dajac

wolontariuszom mozliwosc¢ realizowania

wiasnych pomystéw.

Jacek Kowalski
Cztonek Zarzadu Orange Polska
ds. Zasobéw Ludzkich

Izabela Kregiel
Koordynatorka Wolontariatu Orange



zainspiruj
siel

Skad drony w szkotach w Jabtonowie?

Ponad 100 wolontariuszy z Centrum Badawczo-
Rozwojowego Orange Polska i Fundacji Orange
przeprowadzito zajecia dla 2 tys. ucznidéw
z 9 szkoét w gminie Jabtonowo. Jak to mozliwe?

Tradycja Centrum Badawczo-Rozwojowego
(CBR) staly sie wyjazdy wolontariacko-szkolenio-
we, w czasie ktorych wolontariusze pomagaja,
szkolg oraz dziela sie wiedzg i doswiadczenia-
mi z mieszkancami, jednoczesnie majac z tego
mnoéstwo radosci i pozytywnej energii. Robotyka,
bezpieczne i madre korzystanie z internetu oraz

programowanie to tematyka zaje¢, ktdre zostaty
przeprowadzone w szkotach. Zajecia byty dosto-
sowane do wieku uczestnikow. Przedszkolaki po-
znaty zasady korzystania z numeréw alarmowych,
a uczniowie szkot podstawowych uczestniczyli
w roznorodnych warsztatach zorganizowanych
przez wolontariuszy wedtug materiatéw Fundaciji
Orange. Mtodziezy licealnej wolontariusze przybli-
zyli zawody przysztosci i mozliwe Sciezki kariery
na przyktadzie swojej pracy w Orange. Lekcjom
towarzyszyt dodatkowo pokaz dronéw i okularéw
Samsung Gear VR. Celem spotkania byto zainspi-
rowanie ucznidw w budowaniu wtasnej przyszto-
Sci poprzez uzycie nowoczesnych technologii.

Wyjazdy szkoleniowe duzych firm moga budowaé
wspotprace, dawac inspiracje i praktycznie po-
magac lokalnej spotecznosci w ramach pracowni-
czego wolontariatu kompetenciji. Wizyta wolonta-
riuszy z Orange jest tego najlepszym przyktadem.
Wolontariat jest Swietnym narzedziem integraciji,
pomaganie lokalne, oparte na prawdziwych po-
trzebach daje duzo satysfakcji i skutecznie taduje
akumulatory na dtugo.
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Zaprogramuj
przysztosc

»W kodowaniu ciggta wymiana
wiedzy i doswiadczen to
podstawa.”

Joanna Szczecinska, trenerka Mistrzow Kodowania
i nauczycielka w Szkole Podstawowej nr 2
z Oddziatami Integracyjnymi w Stargardzie



zakoduj
sobie dzien

y

rok 2017
w liczbach

- |

1 H

szkoét otrzymato

Zaprogramuj przysztos¢ to nowy program Fundacji
Orange i Stowarzyszenia Mistrzowie Kodowania. Ma
on przygotowa¢ nauczycieli z matych miejscowosci
do nauczania programowania w klasach 1-3 szkot
podstawowych. Kazdy nauczyciel najpierw uczestniczy
w szkoleniu z podstaw programowania, poznajac niezliczone
mozliwosci wykorzystania takich urzadzen jak mata
edukacyjna, roboty Dash i Dot, zestaw mechatroniczny
MakeyMakey. Nastepnie pod okiem trenera-mentora
prowadzi dla swoich uczniéw 15 dwugodzinnych zaje¢
z programowania. Otrzymuje na wytgcznos¢ tablet,
a jego szkota — sprzet do nauki programowania. Oprécz
nauczycieli, w programie uczestnicza rowniez pracownicy
osrodkéw doskonalenia nauczycieli, bibliotek publicznych
i centréw kultury, ktérzy przygotowuja sie do wspierania
nauczycieli i lokalnych spotecznosci w aktywizacji cyfrowej.
Program jest dofinansowany ze srodkéw Europejskiego
Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Programu
Operacyjnego Polska Cyfrowa.

e 3

l I nauczycieli wzieto
- 4 udziat w programie

przygotowano

scenariuszy zajec

sprzet elektroniczny

Zrédto: Materiaty wtasne Fundaciji Orange
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gdzie
dziatamy?

Region
Szczeciniecko-
-Pyrzycki

ooooooooooooooooooo

Powiaty:
Choszczenski
Drawski
Mysliborski
Pyrzycki
Szczeciniecki
Swidnicki
Watecki
Lobecki

Region
Bydgosko-
-Torunski

oooooooooooooo

Powiaty:
Bydgoski
Torunski

Region
Legnicko-
-Gtogowski

oooooooooooooooooo

Powiaty:
Glogowski
Gorowski
Legnicki
Lubinski
Polkowicki

Zajecia odbywajg sie w 222 szkotach
publicznych dziatajgcych w gminach
wiejskich lub wiejsko-miejskich na terenie
wybranych powiatéw w wojewddztwach
dolnoslaskim, kujawsko-pomorskim, tddzkim,
pomorskim, slgskim, warminsko-mazurskim

i zachodniopomorskim.

Region
Gdanski

oooooooooooo

Powiaty:
Gdanski
Kartuski
Nowodworski
Pucki
Wejherowski

oooooooooooo

Powiaty:
Bierunsko-Ledzinski
Mikotowski
Pszczynski

Region
’ -
Olsztynski
................

Powiaty:

Bartoszycki

Ketrzynski

Mragowski

Nidzicki

Olsztynski

Szczycienski

Lidzbarski
Region
Etcki

..................
Powiaty:
Efcki
Gizycki
Olecki
Piski
Gotdapski
Wegorzewski
Region
Piotrkowski
...................

Powiaty:
Betchatowski
Opoczynski
Piotrkowski
Radomszczaniski
Tomaszowski

Region
Czestochowski

ooooooooooooooooooo

Powiaty:
Czestochowski
Ktobucki
Myszkowski



zainspiruj sie!

O tym, jak kodowanie wciaga
uczniow i nauczycieli, rozmawiamy
z Andrzejem Guta, dyrektorem Szko-
ty Podstawowej nr 1 w Blachowni,
ktora w Zaprogramuj przysztos¢ re-
prezentuje rekordowa liczba nauczy-
cieli - az dziewiecioosobowy zesp6t
edukaciji wczesnoszkolnej.

W naszej grupie jest kilka oséb 50+. Obawy
dotyczyty gtownie tego, ze dzieci okaza sie
wiedzie¢ o kodowaniu wiecej niz nauczyciele.
Uczniowie podchodzg do technologii bez naj-
mniejszego strachu — eksperymentuja i dgza do
sukcesu, nawet jesli gdzies po drodze popet-
niaja btedy. Nierzadko przerastajg nauczycieli.

Nie do konca. W trakcie wspolnego programo-
wania zachodzi ciekawa wymiana doswiadczen
miedzy dzieémi i nauczycielami. Uczniowie sa
na przyktad dobrze obeznani z grami, réwniez
tymi, w ktérych sa ukryte jakies elementy kodo-
wania. My z kolei pokazujemy im mozliwosci,
ktérych oni jeszcze nie znaja. Kiedys graliSmy

z dzie¢mi w statki — jak sie nad tym zastanowic,
réwniez jest to forma kodowania. Przeprowa-
dzilismy tez kodowane dyktando.

Wida¢, ze wraz z kodowaniem dzieci uczg sie
wielu rzeczy — myslenia strategicznego i logicz-
nego, ale takze podstawowych umiejetnosci,
na przyktad rozrézniania kierunkéw prawo-
-lewo. Kodowanie pomaga w doskonaleniu
najrozniejszych sprawnosci. Wprowadzamy je
zaréwno w ramach edukacji matematyczne;j,
jak i na zajeciach muzycznych — przeciez zapis
nutowy to rowniez rodzaj kodu.

Dzieki trenerowi, ktory jest opiekunem naszej
szkoty, nauczyciele otrzymali wsparcie podczas
zaje¢ z uczniami — trener byt obecny osobiscie
w trakcie pieciu godzin zajec¢ i przez internet
podczas kolejnych dziesieciu. Sprzet, kto-

ry uzyskaliSmy w projekcie, wykorzystujemy

w szkole codziennie. Ciggle przekonujemy sie,
ze to atrakcyjna i elastyczna formuta prowadze-
nia zaje¢ — nie od linijki do linijki.

Nauczycieli w mojej szkole najbardziej przeko-
nato to, ze na kodowanie jest miejsce nie tylko
na zajeciach pozalekcyjnych, ale tez w ramach
realizacji podstawy programowej. Zajecia

z kodowania w projekcie trwajga 90 minut. Na
poczatku wydawato sie nam, ze to strasznie
dtugo. Mylilismy sie. Czas mija btyskawicznie.
Dzieci dopytuja sie na koniec: ,,Jak to, juz do
domu? Przeciez dopiero zaczelismy!”.
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FabLab
powered
by Orange
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4 Od wrzesnia w centrum Warszawy dziata nowoczesna pra-
Stwo rz cownia — FablLab. Prowadzimy jg wspdlnie ze Stowarzy-

szeniem Robisz.to. Jest ona wyposazona w nowoczesne

Co ko IWI e k technologie, ktére w potaczeniu z kreatywnoscia odwiedza-

7 gm jacych i wsparciem treneréw moga dac¢ niezwykte efekty.
wymySIISZ Co znajduje sie w FablLabie? Jest to kilka przestrzeni do
pracy o rdoznym przeznaczeniu: Makerspace, Prototypow-
nia, Strefa Druku 3d, Strefa elektroniki, Strefa Szycia, Sto-
larnia, Pracownia CNC. A produkty, ktére mozna wytworzy¢
w pracowni sg zaskakujgce: proteza reki, Swiecace hula-
-hop, personalizowane longboardy, bizuteria, motocykle,
syntezatory czy meble. W zajeciach biorg udziat dzieci i do-
rosli, entuzjasci i amatorzy. Aby zrobi¢ co$ samodzielnie nie
trzeba Zzadnych umiejetnosci — wystarczy tylko chcieé¢! Jak
skorzysta¢ z FablLab? Odwiedz nas przy ul. Twardej 14/16
w Warszawie oraz na stronie: fablabtwarda.pl

rok 2017

w liczbach

795

dzieci i dorostych aE—

wzigto udziat ————

1 030 m2 w bezptatnych ———
warsztatach e ——

aEE——

sklejki wykorzystalismy
do produkcji mebli i wielu

innych przedmiotow 1 2 1 50 m2

filamentu zuzyliSmy do druku 3d
| |
kobiety pozna
podlstgvfy ;ragl 1 6 5 m I es I e cy

w FablLabie i stworzyty
swoje prototypy

w ramach projektu
Maker Woman

bez przerwy to taczny czas pracy
drukarek 3d

| Zrédto: Materiaty wtasne Fundaciji Orange, Newseria, biuro prasowe Orange

FabLab powered by Orange ]



Digital Youth Forum

ByliSmy gtéwnym partnerem Digital
Youth Forum 2017 — wydarzenia
podczas ktorego mtodzi ludzie
opowiadaja réwiesnikom

o swoich pasjach i osiagnieciach,
nie tylko w obszarze nowych
technologii. Podczas tegorocznej
imprezy gosciem specjalnym byt
znany grafik - WhyDuck, ktory

na zlecenie Fundacji Orange
stworzyt grafike o tematyce
technologicznej, jednoczesnie
zachecajac mtodziez do
stworzenia witasnych prac i wziecia
udziatu w konkursie plastycznym.

Pozostate
dziatania

Praska piatka

» 1ylko piatka dzieli Cie od
zostania Superbohaterem!” -
pod takim hastem zachecaliSmy
wolontariuszy Orange Polska
oraz Prezesa Jean Francois-
Fallacher, by pobiegli w 4F Piatce
Praskiej, jako przedstawiciele
druzyny Fundacji Orange. Wszyscy
pracownicy Orange Polska

mogli wytypowa¢é ich wynik,
jednoczesnie przekazujac srodki
na cel charytatywny.




Dzwieki marzen

1% podatku

Wspotpraca
Z organizacjami
pozarzadowymi

Dzwieki Marzen to istniejacy w latach 2005-2017 ogdlno-
polski program rehabilitacji matych dzieci z wada stuchu.
Dzieki niemu ponad 3 tys. niestyszacych dzieci oraz ich
rodzin skorzystato z profesjonalnej, nieodptatnej i prowa-
dzonej w warunkach domowych, terapii stuchu i mowy.
W ramach projektu funkcjonowaty Banki Aparatow Stu-
chowych, w ktérych uzyczano najmtodszym ich pierwsze
aparaty. Z myslg o niestyszacych maluchach organizo-
wano takze letnie turnusy rehabilitacyjne, a dla wspétpra-
cujacych z Fundacja Orange specjalistéw — konferencje
i szkolenia. Wszystko po to, by wspiera¢ rozwdj niesty-
szgcych dzieci. W roku 2017 z profesjonalnej terapii sko-
rzystata ostatnia grupa 90 dzieci.

Od 2017 roku Fundacja Orange cieszy sie statusem Or-
ganizacji Pozytku Publicznego. Zachecamy do wspiera-
nia swoim 1% podatku przede wszystkim pracownikéw
Orange. Przygotowalismy kampanie wewnetrzng, w ktérg
zaangazowani sg zarzad Orange Polska oraz wolontariu-
sze Fundacji Orange. Srodki z 1% podatku przekazane
przez pracownikéw w 2017 roku w kwocie 31 829,10 zt
zostaty przeznaczone na nauke programowania dla dzieci
z matych miejscowosci w Pracowniach Orange.

Oprécz prowadzenia wtasnych, autorskich programéw,
jak co roku wspieralismy i finansowalismy dziatania pro-
wadzone przez organizacje pozarzadowe, ktére dziatajg
w obszarze nowych technologii, kompetencji cyfrowych
oraz bezpieczenstwa w internecie. Wspotpracowalismy
m.in. z Fundacjga Batorego, Stowarzyszeniem Przyjaciot
Integracji (,Cztowiek bez barier”) oraz Fundacja Uniwer-
sytet Dzieci. Przekazalismy takze kolejng pule stypendiow
edukacyjnych dla dzieci ofiar katastrofy w kopalniach Ha-
lemba i Poko;.
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Podsumowanie
finansowe

koordynatorow
programéw

kierownikow
dziatu

specjalista ds.
finanséw i kadr

prezes
zarzadu




k Fundacja Orange w roku obrotowym za-
OSZty kornczonym w dniu 31 grudnia 2017 roku
realizowata programy, na rzecz ktérych

p rog ra m 6w poniosta nastepujace koszty:

Nazwa programu Kwota w ztotych

Bezpiecznie Tu i Tam 711 591,96
MegaMisja 2 446 904,57
#SuperKoderzy 990 161,96
Pracownie Orange 2 769 828,62
Wolontariat pracowniczy 649 295,20
Dzwieki marzen 281 783,03

Darowizny na rzecz innych

organizacji pozarzadowych 248 966,61
Komunikacja programoéw

i organizacja wydarzen 977 484,96

Zaprogramuj przyszto$¢ 612 780,63






