NOWE MEDIA W PROJEKTACH
EDUKACYJINYCH —
7 NIEZAWODNYCH PRZEPISOW




Trzymacie w dtoniach — czy raczej przegladacie na ekranach swoich monitoréw —
wyjatkowa ksigzke kucharska. Wyjatkowa ze wzgledu na przepisy, ktére zawiera.
To siedem sposob6w na przygotowanie i przeprowadzenie udanego projektu z wy-
korzystaniem nowych mediow. To opisy siedmiu sprawdzonych dziatan w spo-
tecznosci lokalnej, przygotowanych przez dzieci i mtodziez. Dziatan testowanych
w lipcowym upale, w listopadowej mgle, w okresie wakacyjnym i w czasieszkol-
nych klasowek, kartkoéwek i wypracowan na jutro. Przeprowadzonych w malenikich
wsiach, miasteczkach i catkiem sporych miastach.

Jak to sie stato?

Przez osiem miesiecy odwiedziliSmy 27 pracowni Orange. SpedziliSmy 81 dni
z uczestniczkami i uczestnikami naszych warsztatéw: dzie¢mi, mtodzieza, senio-
rami, liderami i liderkami pracowni.

W kazdej pracowni pracowali$my przez trzy dni wokoét jednej z zaproponowa-
nych przez nas $ciezek tematycznych: ,Aktywnie z mediami”, ,Otworz sie na swoje
miasto”, ,Jeden dzien z zycia”, ,Zinterpretuj to!”, ,E-kuchnia”, ,Palcem po mapie”,
»E-problem”. Siedem $ciezek tematycznych w 27 pracowniach dato w efekcie 27 zu-
petnie réznych projektéw. Ale jedna rzecz taczyta je zawsze: wykorzystanie nowych
mediéw — wspolne uczenie si¢, jak madrze, dobrze i z korzyscia dla innych mozemy
wykorzystywac smartfony, aplikacje, Internet.

»Aktywnie z mediami”, ,Otworz si¢ na swoje miasto”, ,Jeden dzien z zycia”, ,Zin-
terpretuj to!”, ,E-kuchnia”, ,Palcem po mapie”, ,E-problem” — co kryje si¢ pod tymi
tajemniczymi tytutami? Czas zacza¢ lekture!

Otwieracie lodowke, w Srodku pustawo, szafki z zapasami tez nie ujawniaja nic
szczegllnie apetycznego. Trzeba by p6js¢ do okolicznego sklepu! A moze skoriczy
si¢ na ani zdrowym, ani smacznym, ale za to szybkim jedzeniu... Macie tak czasem?
Lenistwo bierze gore nad kulinarnym zmystem?

Podobnie bywa z lokalnymi dziataniami. Kazdy, kto organizuje warsztaty i za-
jecia dla lokalnej spotecznosci, ma swoje mocne strony, ale moze miec¢ tez utarte
Sciezki. Warto czasem z nich zej$¢, poszuka¢ nowych smakow, zestawic te produk-
ty, ktére wydawaty nam si¢ niepasujace, poeksperymentowac. Moze efekt bedzie
wykwintny i zachwyci wszystkich?

Pomocg do takich eksperymentéw moze by¢ ta ksigzka, w ktdrej znajdziecie
kilka przepiséw na nieoczywiste dziatania. Korzystajcie!

A wtedy wyposazeni w telefony i glowy petne pomystéw upichcicie gre tere-
nowa, ktoérej smak jeszcze dtugo zostanie w pamieci uczestnikéw. Do tego podacie
kilka cyfrowych reportazy. Jesli wolicie inne smaki, poeksperymentujcie ze swoimi
wlasnymi mapami. Rozejrzyjcie si¢ po okolicy, poszukajcie w szufladach starych
zdjec. Wydaje sie, Ze to zwykte fotki, a tymczasem stanowig sktadniki, ktdrych nie
powstydzitby sie¢ najlepszy szef kuchni. Przyrzadzicie z nich wySmienite kolaze. Je-
$li po positku zostaniecie ze starg puszka, nie wyrzucajcie jej. Przyda sie do... robie-
nia zdjeé! A wszystko to udokumentujcie na blogu. Kulinarnym, oczywiscie.
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SKLADNIKI

grupa kilku badz kilkunastu oséb

aplikacja do tworzenia gier terenowych, np. Actionbound
smartfony z dostepem do Internetu (pakiet danych)
energia w nogach i ciekawo$¢ swiata w gtowach

CZAS PRZYGOTOWANIA
2—8 godzin

CIASTO
Zazwyczaj do wtasnorecznego przygotowania ciasta w do-
mu sktania nas kawatek sprobowany u znajomych lub
w kawiarni czy piekne zdjecie znalezione w Internecie.
Mozemy to przetozy¢ na prace z mtodymi ludZmi:
zeby zacheci¢ ich do zrobienia aplikacji z gra terenowa,
warto najpierw ,upiec” wtasna i zaprosic ich do grania.
To nie musi by¢ dtuga gra — wystarczy utozenie kil-
ku zadan tak, by zaprezentowa¢ mozliwosci aplikacji
(o przygotowaniu gry mozecie poczyta¢ w dalszej czesci
tekstu). Po grze i podsumowaniu wynikow czas na wspol-
ne przygotowanie zabawy. Jak to zrobic¢?



TEMAT GRY
Na samym poczatku odpowiedzcie sobie wspdlnie na kilka pytan. Jakie funkcje
ma petni¢ nasza gra (np. czysto rozrywkowe, edukacyjne, poznawcze, edukacyjno-
-poznawcze, integracyjne)? Czy chcemy przekazac uczestnikom gry jakas wiedze?
A moze wyposazy¢ w nowe umiejetnosci?

Jesli organizujecie gre po raz pierwszy, skupcie si¢ na jednym, najwazniejszym
wedtug Was celu, np. przyblizeniu uczestnikom miejscowych legend czy poznaniu
przez nich sylwetki zapomnianej lokalnej artystki.

NADZIENIE SCENARIUSZ GRY

Nawet najnowoczesniejsze aplikacje i sprzet nie wystarcza, jesli fabuta Waszej gry
nie bedzie wciagajaca. W jaki sposéb wymysli¢ dobra fabute? Mozecie wykorzystaé

uniwersalny motyw przewodni, np. probe rozwigzania mrocznej tajemnicy, prowa-
dzenie $ledztwa, podr6z, odnalezienie tajemniczego listu. My zachecamy Was do

korzystania z zasobow lokalnych: wykorzystywania miejscowych legend, znanych

postaci, historycznych wydarzen zwigzanych z Waszg miejscowoscia.

Pracownia Orange w Bulkowie oparta swoja gre na kanwie znanego wszystkim
filmu ,Kevin sam w Nowym Jorku”. Filmowy Kevin tym razem pojawit si¢ w Bul-
kowie i — jak to w zyciu Kevina bywa — zostat bez rodzicoéw. Podczas warsztatow
mtodziez wybrata miejsca, do ktérych udat sie Kevin. Byt to m.in. przystanek au-
tobusowy (w poszukiwaniu transportu, zeby dogoni¢ rodzicéw), lokalny sklep
spozywczy (nasz bohater trafit tam spragniony, po wielogodzinnym zwiedzaniu),
zabytkowy cmentarz, pomnik upami¢tniajacy wazne wydarzenia dla Bulkowa
(,Skoro juz sie zgubitem, to chociaz sobie popatrze, co tutaj jest”). Gra odbyta sie
podczas Dni Bulkowa, zgtasza¢ mogty sie do niej druzyny sktadajace si¢ z maksy-
malnie czterech osdb.

Zkolei Pracownia Orange w Ztotoryi fabute swojej gry oparta na historii Ztotoryi.
Mtodziez siggneta do takich wydarzen, jak zaraza w Ztotoryi, wydobycie zlota, le-
genda o siedmiu mieszczanach. Kazde z tych wydarzen odsytato do poszczegdlnych
miejsc w Ztotoryi: Kopalni Ztota ,,Aurelia”, Muzeum Ztota czy Fontanny Gornikow.

Dobrym pomystem jest wykorzystanie lokalnych §wigt do przeprowadzenia
gry. Tak wydarzyto si¢ w Pracowni Orange w Piotrowicach, gdzie gra zostata zor-
ganizowana z okazji nocy $wietojanskiej. Zadaniem uczestnikow byto poznanie
historii Piotrowic, m.in. wykonanie selfie z pomnikiem Kajetana Kozmiana, odszu-
kanie nieistniejacego juz mtyna czy wizyta w zabytkowym dworku — a w efekcie
odnalezienie kwiatu paproci.
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NAJWAZNIEJSZE SA OCZYWISCIE ZADANIA, KTORE BEDE WYKONYWAC
UCZESTNICY. PO WEJSCIU W ZAKLADKE ,CONTENT” MOZEMY DODAWAC ROZ-
NEGO RODZAJU MISJE DO WYKONANIA:

+ Information — dzieki tej opcji mozemy dodawac opisy, instrukeje, zdjecia, ktore pojawia sie
pomiedzy poszczeg6lnymi zadaniami. Dobrg praktyka jest umieszczenie informacji z instruk-
cja do gry. Dzieki tej opcji mozemy réwniez wprowadzi¢ uczestnikow w fabute gry.

+ Quiz— punktowane pytanie, do ktdrego mozemy dotaczyc¢ obrazek, film, dZwiek. Mozemy
réwniez ustalié limit czasu na zastanawianie sie lub liczbe punktéw za poprawng odpowiedz.
Poprawng odpowiedZ uczestnicy moga wpisa¢ samodzielnie lub wybra¢ z przedstawionej
listy. MozZemy tez zdecydowac, czy pojawi sie wySwietlana podpowiedz (ang. hint).

+ Mission —chyba najbardziej lubiane zadanie przez mtodziez. Pozwala ono na wykonanie
i dodanie przez grupe zdjecia (np. danego obiektu), filmu (np. przeprowadzonego wywiadu)
czy pliku dZzwiekowego. Nalezy pamieta¢, ze aplikacja nie przyzna samodzielnie punktow.
Wystane przez mtodziez pliki zobaczymy na naszym koncie Actionbound. Przed gra nalezy
poinformowac uczestnikéw o sposobie punktowania, warto takze doda¢ takg informacje
w samej aplikacji, np. w zasadach gry, ktore wyswietla sie na telefonach na samym poczatku.

« Find spot — zadanie, ktére poprowadzi uczestnikdw do konkretnego miejsca. Zadanie
zostanie zaliczone, gdy GPS potwierdzi, Ze druzyna znalazta si¢ we wskazanym punkcie.

+ Scancode —podczas realizacji tego zadania mtodziez bedzie musiata odszukaé schowane
przez nas uprzednio QR kody, a nastepnie je zeskanowac.

 Survey-mozliwo$¢ przeprowadzenia wsrdd grajacych ankiety/gtosowania na dowolny temat.
D WYBOR APLIKACJI
Gre terenowa mozemy oczywiscie przygotowac bez uzywania smartfonéw. Ale my,
b mitos$nicy technologii, wiemy przeciez, ze aplikacje moga petnic takze role eduka-
cyjna (a przy okazji utatwia¢ nam zycie i np. zlicza¢ punkty).

Proponowana przez nas aplikacja — Actionbound — nie jest oczywiscie jedyna do-
stepna. Jednak ze wzgledu na to, Ze jest bezptatna i posiada bardzo prosty interfejs,
byta przez nas wykorzystywana podczas warsztatow w pracowniach. Jak dziata?

Po rejestracji mozemy stworzy¢ swojg pierwsza gre, klikajac na ,+New bound”.
Na samym poczatku aplikacja poprosi nas o wpisanie tytutu gry oraz podjecie decy-
zji, czy w gre bedzie mozna gra¢ samodzielnie, czy druzynowo; czy zadania nalezy
wykonywac po kolei, czy mozliwe jest przeskakiwanie pomiedzy nimi i wracanie do
niektorych. Jedli chcemy, aby uczestnicy podczas gry wykorzystywali mape, nalezy
skorzystac z funkcji , Stage”. Po wpisaniu nazwy miejscowosci bedziemy mogli wy-
brac lokalizacje naszej gry.
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PIECZENIE PRZEBIEG GRY
Aby zagra¢ w tak przygotowana gre terenowa, uczestnicy i uczestniczki potrzebuja

smartfona (w petni natadowanego!) z zainstalowang aplikacja Actionbound. Jest ona do-

stepna bezptatnie w Google Play oraz w App Store.

Po uruchomieniu apki uczestnicy skanuja kod QR (wygenerowany automatycznie
z przygotowanej przez nas gry, nalezy go jedynie pobrac i wydrukowac lub wyswietli¢ na
wtasnym telefonie czy komputerze), ktéry przenosiich do gry. Nastepnie grupa wymysla
i wpisuje nazwe swojej druzyny oraz podaje imiona graczy (w opcji dla pojedynczego
gracza wpisuje jedynie swoje imie).

Na ekranie smartfona uczestnikom beda wyswietlaty sie kolejne zadania. Po wy-
konaniu wszystkich zadan nalezy zatadowac pliki (ang. start upload). Wyswietla si¢ one
na koncie autora gry w zaktadce ,Results”. Mozemy juz sprawdzi¢, ktora druzyna byta
najszybsza, zdobyta najwiecej punktéw czy dodata najlepsze filmy i zdjecia.

PODSUMOWANIE GRY
PR To czas na wyswietlenie wynikow kazdej z druzyn na duzym ekranie, obejrzenie filmow
— i zdjeé. To czas na salwy $miechu, zachwytéw nad zrobionymi zdjeciami, braw za po-

prawne odpowiedzi. Podczas podsumowania zliczamy punkty przyznane przez aplikacje
oraz dodajemy punkty za poprawnie wykonane filmy i zdjecia (mozna réwniez przyznaé
punkty za najlepszy czas). Warto przypomnie¢ mtodziezy, ze najwazniejsza jest zabawa
i zdobyta wiedza, a nie zajeta w rankingu pozycja. W zalezno$ci od okazji, w ramach
ktoérej odbywa sie gra, to takze moment na wreczenie nagrod, wywotanie nagrodzonych
druzyn na sceng (jak odbyto sie to w Pracowni w Bulkowie oraz w Piotrowicach), wrecze-
nie nagréd i dyploméw. Pamietajmy jednak, ze gra moze stanowié takze przyczynek do

dyskusji na jaki$ temat badz wprowadzenie do nowej partii materiatu w szkole.
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\ RADY
\ / + Jedna osoba z druzyny musi posiadad telefon z pakietem danych. Wi-Fi Pracowni Orange bedzie
niewystarczajace, gdy druzyna wyjdzie na zewnatrz.

+ Aplikacja Actionbound dostepna jest jedynie w jezyku angielskim. Jednak nie wymaga ona od
uczestnikéw wysokiej znajomosci tego jezyka.

+ Jesli wspélnie z miodzieza przygotowujemy gre dla wiekszej grupy oséb lub z okazji jakiego$
wydarzenia, wszystko nalezy wczes$niej przetestowac. Po umieszczeniu kompletu zadan w apli-
kacji—zagrajmy sami. Podzielmy sie na druzyny, przejdZmy cata trase. By¢ moze okaze sie, ze
jakie$ zadanie jest niejasne i nalezy je zmienié¢ lub co$ wyswietla sie niepoprawnie.

+ Zadania w grze musza by¢ zréznicowane. Nie mozemy tworzy¢ dziesieciu zadan, z ktérych
dziewie¢ to zrobienie zdjecia. Zadania moga polega¢ na odnalezieniu pomnika i policzeniu liter
,a” najego tablicy, utozeniu hymnu miejscowosci i nagraniu go, na przeprowadzeniu wywiadu

z mieszkanicem na temat ulubionego miejsca, sfotografowaniu najtadniejszego graffiti czy

zrobieniu sobie selfie na tle neonu Pracowni Orange.

........................................'..15
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Petna euforia, ktéra mogtam poczué dzieki potgczeniu Swietnej i zorganizowanej grupy, ciekawostkom
0 Bulkowie oraz rewelacyjnej aplikacji. To bieganie byto szalone, ale dawato wielka frajde. Jak zamkne
oczy, to przypominam sobie $mieszne historie Czy zadania. Ciesze sie, ze mogtam w tym uczestniczy¢.
Z pewnoscig wiosna ruszymy z Kevinem!

Nasza Pracownia Orange w Bulkowie premiere gry terenowej zorganizowata podczas VIII Dni Bulkowa,
15-17 czerwca 2018 ., Dzieki zaangazowaniu mtodziezy i kreatywnym pomystom powstata gra pod nazwg
Kevin sam w Bulkowie. Czas warsztatéw animacyjnych byt przepetniony energig i radoscia podczas tworze-
nia gry. Mtodziez zdobyta nowe kompetencje zwigzane z nowoczesnymi technologiami.

Te warsztaty zaangazowaty ich catych, poniewaz mogli wykorzystaé swoja wyobraZnie, wiedze i zrobié cos,
co jest niesztampowe. Jako pionierzy spisali sie na medal. Byta to dla nich ciekawa przygoda.

A na naszym stoisku - po raz pierwszy bardzo duzo dobrego zamieszania!

Zwyciezcom, ktérzy dzieki aplikacji Actionbound przebyli ponad 10 km éciezkami Bulkowa, na scenie
oficjalnie zostaty wreczone nagrody oraz pamiagtkowe dyplomy. Catym sercem polecam wybér warsztatéw
animacyjnych zwigzanych z gra terenowa. To niesamowita wartoéé dodana dla dziatafi Pracowni, a takze l

$wietna forma jej promocji.

WYPOWIEDZ NATALI MACKIEWICZ,
LIDERKI PRACOWNI ORANGE W BULKOWIE

[ T ——
L

WYPOWIED? NATALII, UCZESTNICZK]|
WARSZTATOW PRZEPROWADZONYCH
W PRACOWN] ORANGE w BULKOWIE
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SKEADNIKI

grupa kilku badz kilkunastu os6b

materialy potrzebne do przygotowania aparatéw otworkowych: puszki po napo-
jach, $wiattoszczelne pudetka, czarny spray, czarna farba, igta, maty mtotek, linijka,
blaszki z pocietej puszki, papier $cierny, czarna tasma izolacyjna, kawatek czarnego

brystolu, masa mocujaca

negatywowy papier fotograficzny

pomieszczenie, ktére moze postuzy¢ za ciemnie fotograficzna, np. tazienka czy skta-
dzik bez okien

wyposazenie ciemni fotograficznej: lampka z czerwong zaréwka, 4 miski lub kuwety,
2 pary szczypiec, chemia fotograficzna, tj. wywotywacz pozytywowy, przerywacz

(zrobisz go z wody i octu), utrwalacz, woda destylowana, woda, 3 butelki z ciemnego

szkta

smartfony (idealnie, gdyby ich aparaty miaty funkcje negatywu)

sprzet komputerowy: skaner, laptop

CZAS PRZYGOTOWANIA
4-8 godzin (w duzej mierze zalezny od liczebnosci grupy)



W dobie wszechobecnych smartfondéw oraz portali spotecznoSciowych obraz stat
sie najpopularniejszym Srodkiem komunikacji spotecznej. Na Instagramie dzielimy si¢
relacjami z podrézy, imprez, zdjeciami naszych positkdw, domowych pupili i nas sa-
mych. A gdyby tak zaskoczy¢ innych uzytkownikéw i wrzucié do sieci zdjecie wykonane
wlasnorecznie zbudowanym aparatem z puszki lub pudetka? Niemozliwe? Jak najbar-
dziej mozliwe! Gdy zapoznacie si¢ z naszym przepisem na fotografie otworkowa, okaze
sie to prostsze, niz myslicie.

Kazdy aparat fotograficzny (bez wzgledu na to, czy jest to aparat w naszym telefonie,
czy profesjonalna lustrzanka) dziata na tych samych zasadach i potrzebuje tych samych

i
y ' j !
elementow, aby zrobi¢ zdjecie: Swiattoszczelnej obudowy, Swiattoczutego materiatu do 2 3 oy TR
el of ey il &

rejestracji zdjecia, migawki i obiektywu. Takze w przypadku fotografii otworkowej, jed- ; o ; =Y i
nej z pierwszych i najprostszych technik fotograficznych, potrzebujemy tych czterech ' 3 - I
elementow. W fotografii otworkowej zdjecia wykonujemy przy pomocy aparatu typu
camera obscura. Co si¢ kryje pod t3 tajemniczg nazwa?

\°

WyobraZcie sobie, ze znajdujecie si¢ w zaciemnionym i zamknietym pomieszczeniu
(troche tak, jakbyscie znaleZli si¢ we wnetrzu zamknietego pudetka). Podchodzicie do
jednej ze Scian i robicie w niej mata dziurke, przez ktérg zaczyna sie przedostawac §wia-
tto. Patrzycie na przeciwlegla Sciane i widzicie obraz tego, co jest na zewnatrz (tylko ze
do gdry nogami). Tak oto znaleZliscie si¢ w aparacie typu camera obscura, ktdry moze-
cie skonstruowac z pokoju, pudetka, puszki, a nawet pralki (jak to zrobili pewni Czesi).
W prace z fotografig otworkowa mozecie zaangazowac dzieci, mtodziez, osoby doroste
i senioréw. Wiek dla fotografii si¢ nie liczy, liczy si¢ che¢ samego fotografowania!

Z fotografia otworkow3 jest jak z tortem — zeby moc sie nim spokojnie zajada¢, mu-
simy najpierw wtozy¢ troche wysitku w jego przygotowanie: upiec dobry biszkopt, zrobié¢
kilka smacznych mas, a na zakoriczenie pieknie udekorowac. Zeby cieszy¢ sie ze zdjeé
wykonanych metodg fotografii otworkowej, rGwniez musicie si¢ wczesniej troche napra-
cowac: zbudowac aparat, przygotowac ciemnie fotograficzng, nauczy¢ sie, jak robi¢ i wy-
wotywac zdjecia otworkowe oraz w jaki spos6b mozna je prezentowac.
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PRZYGOTOWANIE

Wnetrze puszki zaciemnijcie przy pomocy
czarnej farby w sprayu i pozostawcie
do wyschnigcia.

BISZKOPT

Jesli raz zbudujecie aparat otworkowy, bedzie on Wam stuzyt bardzo diugo.
Mozecie by¢ pewni, ze nawet jesli zdarzy si¢ Wam go upuscic, to na pewno si¢
nie zepsuje. A wiec tapiemy za pudetka i puszki — i do dzieta! Ponizej przed-
stawimy Wam, jak wyglada krok po kroku budowa aparatu z puszki (0,33 1)
i pudetka.

APARAT Z PUSZKI

@ -

Otworzcie puszke przy pomocy otwieracza do
konserw i osuszcie jej wnetrze, jesli sa w nim
slady po napoju.

(3

Od odcietego wieczka oderwijcie zawleczke
i oklejcie je dookota czarna tasma izolacyjna
(2 lub 3 warstwy).
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(4 W

Przygotowujcie obiektyw. Z kawatka aluminiowej

blaszki, np. po napoju, wytnijcie kwadrat o boku

ok. 2 cm. Do jego srodka przytozcie igte i delikatnie

stuknijcie w nig mtotkiem, tak aby powstat ledwo

widoczny otwoér. Nastepnie papierem $ciernym

zeszlifujcie powstaty otwor (po wybrzuszonej

stronie) i delikatnie przeczyS$cie go igla usuwajac

powstaty pyt.
IM WIEKSZY OTWOREK
ZROBICIE W BLASZCE, TYM
WIECEJ $WIATLA BEDZIE
PRZEZ NIEGO WPADAC -
CZAS NASWIETLANIA
ZDJECIA BEDZIE KROTSZY,
ALE TEZ OBRAZ BEDZIE
MNIEJ OSTRY.
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(5

Na wybranej bocznej Sciance
puszki wytnijcie kwadrat o boku
1-1,5 cm (powinien by¢ mniejszy
niz blaszka obiektywu).

O,

Zamontujcie obiektyw
poprzez przyklejenie go do
puszki przy pomocy czarnej
tasmy izolacyjnej, tak aby
otwor byt mniej wiecej na
srodku okienka, ktore zrobi-
liscie w puszce.

Q

Przygotujcie migawke z ka-
watka czarnej tasmy izolacyj-
nej (ok. 4-5 cm). Na jej jednym
konicu i w srodku przyklejcie
kawatek czarnego brystolu.
Naklejcie ja na aparat w ten
sposob, aby srodkowy kawa-
tek przyklejonego brystolu
zastonit otworek.

(8 I

W ten oto sposob zbudowa-
liscie swdj pierwszy aparat

otworkowy, do ktdrego zata-
dujecie swiattoczuty papier.

...........................................25



APARAT Z PUDELKA o

o Przygotujcie obiektyw w taki sam sposob co obiektyw do puszki

Przed przystapieniem do budowy aparatu z pudetka (np. po dzieciecych butach) (patrz pkt 4 ,,Aparat z puszki”).

sprawdZcie jego Swiattoszczelnos¢. Przytozcie do jednej z jego Scian wiaczong latarke

(np. z telefonu komoérkowego) i sprawdzcie, czy z drugiej strony dostrzegacie Swiatto. 6

Jesli nie — mozecie przystgpowac do pracy. Zamontujcie obiektyw podobnie jak w puszce (patrz pkt 6 ,,Aparat z puszki”).

(2

Na srodku wybranej Scianki (w wyznaczeniu $rodka moze by¢ Wam pomocna linijka

i otéwek) za pomoca nozyka introligatorskiego wytnijcie okienko do montazu obiekty-
wu (patrz pkt 5 ,Aparat z puszki”). W przypadku np. pudetka po butach najlepiej jest to
zrobi¢ na przykrywce: papier umieszczacie wtedy na przeciwlegtej Scianie. 0 N

O

Zaciemnijcie wnetrze pudetka czarna farba i pozostawcie je do wyschnigcia. Pamietaj-
cie przy tym, Ze nie musicie malowac Scianki, na ktorej bedziecie montowac papier.

6

Przygotujcie i zamontujcie migawke (patrz pkt 7 ,Aparat z puszki”).

Tak przygotowany aparat jest gotowy do montazu §wiattoczutego papieru.

{

.
¢
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Wszelkie materiaty Swiattoczute musimy chroni¢ przed przeswietleniem,
dlatego tez montaz papieru do Waszych aparatéw otworkowych i jego wywo-
tywanie musi sie odbywaé w warunkach ciemniowych. Po zbudowaniu apa-
ratéw musicie wiec przystapi¢ do przygotowania i wyposazenia pomieszcze-
nia, ktore postuzy Wam za ciemnie fotograficzna.

PRZYGOTOWANIE | WYPOSAZENIE
CIEMNI FOTOGRAFICZNEJ
Do przygotowania ciemni potrzebujecie pomiesz-
czenia, w ktorym tatwo mozna bedzie zablokowac
doptyw $wiatta. Pracownia Orange w Eodygowi-
cach dysponowata pokojem socjalnym, w ktorym
nie byto okien. W Pracowni Orange w Szczawnem
do tego celu wykorzystaliSmy toalete dla oséb nie-
pelnosprawnych (co prawda miata ona okienko wy-
chodzace na korytarz, ale zakryliSmy je czarnym
brystolem). W Pracowni Orange w Lisewie ciem-
nie udato sie zorganizowac w sktadziku bez okien,
a w Pracowni Orange w Bo¢wince za ciemni¢ postu-
zyta nam sala lekcyjna, w oknach ktérej byty szczel-
ne zaluzje, idealnie zaciemniajgce pomieszczenie.
Gdy bedziecie juz dysponowaé odpowiednim
pomieszczeniem, musicie je wyposazy¢ w kilka
podstawowych rzeczy, jak:
stolik;
lampka z czerwong zaréwka (podczas montazu pa-
pieru i procesu wywotywania zdjecia nie mozecie
mie¢ zapalonego innego zrodta Swiatta);

4 miski lub kuwetki do chemii fotograficznej;

chemia fotograficzna w postaci: wywotywacza (kupuje sie go jako
roztwor lub proszek do rozrobienia z wodg destylowang, odpowied-
nie proporcje beda zawarte w instrukcji obstugi), przerywacza (mo-
zecie go przygotowac sami z octu i wody destylowanej w proporcji
1:10), utrwalacza (podobnie jak wywotywacz kupicie go w formie
roztworu do rozrobienia); przyda Wam sie rowniez zwykta woda,
w ktorej na koricu wyptuczecie Wasze zdjecia z chemii;

para szczypiec, ktorymi bedziecie przektadac zdjecie z jednej kapieli
chemicznej do drugiej, np. jedne szczypce do dwdch pierwszych roz-
tworow (wWywotywacz i przerywacz) i drugie do utrwalacza i wody;
3 ciemne butelki (szklane lub plastikowe), w ktorych bedziecie prze-
chowywac rozrobiona przez Was chemie;

rekawiczki ochronne, np. lateksowe lub nitrylowe;

nozyczki lub mata gilotyna do ewentualnego przycigcia papieru
fotograficznego.




000 WYBOR | MONTAZ PAPIERU SWIATEOCZULEGO

(o) o) Na tym etapie potrzebujecie jeszcze jednego waznego elementu, czyli Swiatto-
czutego papieru, ktéry mozecie zakupi¢ w specjalistycznych sklepach interneto-
wych. Znajdziecie tam rézne rodzaje papieréw §wiattoczutych, np. pozytywowe
i negatywowe. Czym si¢ od siebie r6znig? Na papierze pozytywowym otrzymuje-
cie obraz taki, jaki jest w rzeczywisto$ci — czyli ciemne obiekty pozostaja ciemne,
a jasne pozostajg jasne. Na papierze negatywowym obraz bedzie odwrotnoscia,
lustrzanym odbiciem oryginatu: jasne obiekty wyjda ciemne, a ciemna wyjda ja-
sne. W ofercie znajdziecie rOwniez papier statokontrastowy i wielogradacyjny, na

podiozu barytowym i plastikowym, mi¢kki, normalny, twardy i specjalny. Nie be- MASA 2
dziemy si¢ w tym momencie zagtebia w réznice pomiedzy nimi, podpowiemy za Przed Wami dwa najbardziej emocjonujace etapy fotografii
to, ze na etapie pierwszych prob z fotografig otworkowa najlepiej wybraé miekki otworkowej: wykonywanie i wywotywanie zdje¢. Co mozna
(statogradacyjny) papier negatywowy na podtozu plastikowym. fotografowa¢ tg technika? Uczestnicy warsztatow Pracow- PRZY FOTOGRAFOWANIU
Gdy macie juz gotowe aparaty i papier, mozecie przystapi¢ do montazu. Poré6w- ni Orange w Eodygowicach udali si¢ na plener fotograficzny, MUSICIE PAMIETAC O PEW-
najcie Wasz aparat z formatem papieru i przytnijcie arkusz tak, abyscie mogli go podczas ktorego fotografowali reprezentatywne dla ich miej- NYCH OGRANICZENIACH,
swobodnie wtozy¢ i wyjaé. W przypadku puszki wystarczy, ze wlozycie papier §wia- scowosci obiekty. Fotografowali je zar6wno aparatami otwor- JAKIE NIESIE ZE SOBA FOTO-
tloczulg strong do obiektywu i oprzecie o Scianke przeciwlegta do $cianki z obiek- kowymi, jak i komérkami, pokazujgc tym samym dwa oblicza GRAFIA OTWORKOWA. JESLI
tywem. Nastepnie przykryjcie aparat wieczkiem tych miejsc: tradycyjne (czarno-biate) i nowoczesne (koloro- CHCECIE SFOTOGRAFOWAC
oklejonym czarng tasmag izolacyjng i za pomocg po- we). Dla dzieci z Pracowni Orange w Szczawnem interesuja- CZLOWIEKA, TO BEDZIE ON
dobnej tasmy przymocujcie go do aparatu tak, zeby cymi obiektami do fotografowania byty np. ogrodowe rzezby, MUSIAL POZOSTAC NIERU-
nie przedostato sie zadne $wiatto (zob. zdjecie na PAMIETAJCIE, ZE PAPIER zabawki w piaskownicy czy murale. CHOMY PRZEZ CALY CZAS
s. 29 (). W pudetku arkusz papieru wklejacie na MONTUJEMY W CIEMNI Obowiazkowym tematem do fotografowania w przypad- NASWIETLANIA ZDJECIA,
Sciane przeciwlegla do obiektywu (najlepiej za po- TYLKO PRZY S$WIETLE ku kazdej pracowni byli tez sami uczestnicy, ktorzy sprawdza- CHYBA, ZE CHCECIE UZY-
mocg matych kawatkéw masy montazowej) i za- Z CZERWONEJ ZAROWKI! | li, czy s3 w stanie wytrwac w bezruchu nawet kilkadziesiat se- SKAC TZW. EFEKT DUCHA.
mykacie szczelnie pudetko (zob. zdjecie nas. 25 (A} kund! Mozliwosci jest wiele, w tej kwestii ogranicza Was tylko
Gratulacje! Wasze aparaty sa juz gotowe do Wasza wyobraznia i che¢ eksperymentowania.

robienia zdjec.

¥ negatyw ¥ pozytyw ¥ zdjecie z komarki
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WYKONYWANIE ZDJEC

W celu wykonania zdjecia wybieracie obiekt, ktory chcecie sfotografowac, i kta-
dziecie aparat na ptaskim miejscu, np. na chodniku, parapecie czy ptasko za-
konczonym stupku (mozna tez przymocowac aparat cho¢by za pomocg gumek
recepturek do statywu fotograficznego). Wazne, aby aparat byl nieruchomy,
czasem wiec bedziecie musieli czym$ go przycisna¢ do podtoza. Niestety, apa-
rat otworkowy nie ma wizjera, przez ktdry mozecie zobaczy¢, jak bedzie wy-
gladato zrobione przez Was zdjecie. Pomocne w kadrowaniu moga sie okazaé

telefony komoérkowe! Przytdzcie je do Waszego aparatu otworkowego, aby zo-
baczy¢, jak mniej wiecej bedzie wygladat wybrany przez Was kadr. Gdy macie

juz ustawiony aparat, odrywacie od niego migawke i zdjecie zaczyna si¢ naswie-
tla¢. Czas naswietlania w fotografii otworkowej waha sie od kilku sekund do

wielu godzin. Wszystko zalezy od warunkéw — od pogody, pory dnia, miejsca,
oswietlenia fotografowanego obiektu czy wielkosci otworka, ktory zrobilisSmy

W naszym aparacie.

Dla orientacji na potrzeby Waszych pierwszych préb mozecie przyja¢ nastepujacy

przelicznik:
n— - - stoneczny dzien, obiekt jest dobrze oSwietlony = 20 sekund naswietlania;
Rk W W s 1 .. . .
\ T ': o ,:"-K;F < stoneczny dzien, obiekt jest w cieniu = 40 sekund naswietlania;
e W——

 jasny, ale pochmurny dzien = 40 sekund naswietlania;

* pochmurny dzien = 2 minuty naswietlania;

« wieczo0r, zaraz po zachodzie storica = 5 minut naswietlania;

* deszczowy dzien = 5 minut naswietlania;

* jasne pomieszczenie o§wietlone sztucznym Swiatlem = 2 godziny naswietlania.
Gdy tylko uptynie wyznaczony czas naswietlania, naklejcie migawke na obiektyw
i udajcie sie do ciemni sprawdzi¢ efekty Waszej pracy.

34 © © 0 06 0 0 0 0 0 0 00 0 000 000000000000 0000000000000 00 ...........................................35



WYWOLYWANIE ZDJEC
Po powrocie do ciemni roztdzcie cztery miski lub kuwety. Do pierwszej wlejcie
wywotywacz, do drugiej przerywacz, do trzeciej utrwalacz, a do ostatniej wode.
Nastepnie wiaczcie Zroédto czerwonego $wiatta i wylaczcie gléwne Swiatto (je-
§li takie tam jest, ewentualnie po prostu zamKknijcie drzwi). Wyjmijcie papier
z pierwszego aparatu i widzcie go do pierwszego roztworu, czyli wywotywacza,
w taki sposdb, aby chemia pokryta catos¢ zdjecia (mozecie troche pokotysa¢ mi-
ska). W zalezno$ci od uzytej chemii i stopnia naswietlenia zdjecia obraz powi-
nien zacza¢ sie ukazywac po 2-15 sekundach. Kapiel w wywotywaczu powinna
trwac ok. 1 minuty, po tym czasie zdjecie przy pomocy szczypcow przetdzcie do
przerywacza. Przerywacz zmienia odczyn papieru i neutralizuje dzialanie wy-
wotywacza, czyli — jak sama nazwa wskazuje — przerywa proces wywolywania
zdjecia. Kapiel powinna potrwaé okoto 10-15 sekund. Nastepnie, juz kolejnymi
szczypcami, przetdzcie zdjecie do utrwalacza, ktory wygasza swiattoczutosé pa-
pieru i utrwala obraz. Zdjecie powinno w nim przebywac ok. minuty, 2 minut. Po
kilku sekundach od wrzucenia zdjecia do utrwalacza mozecie wiaczy¢ normalne
$wiatlo, a po uptywie czasu kapieli — przetozy¢ fotografie do miski z woda, wy-
ptukujac w ten sposéb chemie. Kgpiel w wodzie moze potrwac kilka minut.
Gratulacje! Wtasnie wywotali$cie zdjecie wykonane wtasnorecznie zbudo-
wanym przez Was aparatem.

DEKOROWANIA

Zdjecie, ktdre otrzymaliScie w procesie wywotywania, jest nega-
tywem. W dalszym kroku przedstawimy Wam, w jaki sposéb za-
mienic je w pozytyw. Zanim to jednak zrobicie, sprawdzcie, czy
Wasze aparaty w komoérkach majg (np. w filtrach) opcje negatywu.
Jesli tak, to gdy najedziecie swojg komorka na zdjecie otworkowe,
bedziecie mogli podziwiac jego pozytyw.

SKANOWANIE ZDJEé I PRZYGOTOWYWANIE
POZYTYWOW
Gdy Wasze zdjecia wyschng, mozecie przystapic¢ do ich skanowa-
nia. Zdjecia mozecie zeskanowac przy pomocy zwyktego skanera,
pamietajcie jednak, zeby to zrobi¢ w dobrej rozdzielczosci. Przed
skanowaniem warto przeczysci¢ powierzchnie skanera, aby nie
powstaty zadne smugi na obrazie. Z powstatych skanéw przygotuj-
cie rowniez pozytywy, ktdre bedziecie mogli pdzniej wydrukowac.
W tym celu np. w programie Paint przerzucécie zdjecie w poziomie
(zlikwidujecie w ten sposdb efekt lustrzanego odbicia), a nastepnie
kliknijcie w opcje ,Zaznaczanie”, najedZcie na zdjecie i po kliknie-
ciu prawego przycisku myszki wybierzcie ,,0dwr6¢ kolor”.
Pozytyw mozecie rowniez przygotowac na stronie Kizoa.com.
Zatadujcie negatyw, nastepnie w opcji ,Edycja zdje¢” w zaktadce
»Kolory” kliknijcie ,Pozytyw” — i gotowe!



przystapic¢ do jego edycji. Do dyspozycji macie ,,Scenariusz”, czyli obszar, w ktérym
mozecie dodawac tresé, zdjecia, edytowac i formatowac zawarto$¢, oraz ,Pojekto-
wanie”, gdzie mozecie na biezaco podgladac efekty Waszej pracy. Poszczeg6lne za-
wartosci, np. tekst, obraz lub wideo, wstawiacie poprzez dodawanie kolejnych kart.
Pierwszy krok to nadanie tytulu Waszemu Swayowi. Na dalszym etapie mozecie
swobodnie modyfikowac treSci wybranego szablonu. Fotografie podmieniacie po-
przez ich przeciagniecie na zdjecie obecnie wystepujace. Jesli chcecie dodac wiecej
zdjed, robicie to poprzez nacis$niecie znaku + na dole dowolnej istniejgcej karty. Je-
$li chcecie zobaczy¢, jak ostatecznie bedzie sie prezentowat Wasz Sway, to klika-
cie opcje ,,0dtwoérz”, obok macie do dyspozycji opcje ,Udostepnij”, ktoéra umozliwi
Wam pobranie linku do przygotowanego Swaya. Przyktady tak zaprezentowanych
zdje¢ otworkowych mozecie zobaczy¢ tu:

« Pracownia Orange w Eodygowicach: https://link.do/lodygowice,

« Pracownia Orange w Szczawnem: https://link.do/lodygowice,

+ Pracownia Orange w Lisewie: https://link.do/lisewo,

+ Pracownia Orange w Bo¢wince: https://link.do/bocwinka.

PREZENTACJA zDJEC

W jaki spos6b mozecie zaprezentowaé efekty Waszej pracy? Zdjecia powstate
podczas warsztatow otworkowych moga by¢ swietnym materiatem na wystawe,
podczas ktoérej pokazecie inne oblicze Waszej miejscowosci. Mozecie je zesta-
wi¢ ze zdjeciami wykonanymi komorka lub ze zdjeciami z archiwéw starszych
mieszkanncOw Waszej miejscowosci. Mozecie tez po prostu zestawi¢ oryginalne
negatywy z cyfrowymi wydrukami pozytywow. Zdjecia mozecie tez zaprezento-
wacé w postaci internetowej galerii przygotowanej w Sway. Sway to internetowa
aplikacja opracowana przez przedsi¢biorstwo Microsoft. Jest dostepna po zareje-
strowaniu si¢ w ustudze Microsoft OneDrive, gdzie mozecie utworzyc¢ bezptatne
konto. Po zalogowaniu si¢ z listy aplikacji w lewym gérnym rogu wybierzcie Sway.
Po przejsciu do Sway bedziecie mieli do wyboru utworzenie nowego Swaya lub
wybranie gotowego szablonu. Podczas pierwszych krokéw z ta aplikacjg poleca-
my skorzystaé z jednego z gotowych szablonéw. Po dokonaniu wyboru mozecie
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\?Vi’lt)oY eksperymentowac, wiec nie bojcie sie tego! Eksperyrr'lentuicie z czasem r%a-
$wietlania, z ruchem obiektoéw. Jesli zdarzy sie, Ze nie wyjdzie Wam P1erwsze zd](;.-
cie, nie zrazajcie si¢ — czasem nawet profesjonalnym fotc')grafom pu'er.ws?e kroki
z fotografia otworkowa nie wychodza tak, jakby chcieli. Nie poddawaijcie sie, tylko
zastanowcie si¢, co mogto pdjsc¢ nie tak.

Pamietajcie, ze kazdy arkusz papieru fotograficznego ma dwie strony: podio%e istro-
ne $wiattoczuta. W przypadku papieru btyszczacego tatwo zidentyfikowaé strone
$wiattoczula, gdyz jest bardziej btyszczaca.

Dobrze jest w jakis$ sposob, np. za pomoca markera, zaznaczyc¢, ktorej mis}q uzywacie
do wywotywacza, ktdrej do przerywacza, a ktorej do utrwalacza — tak zeby w przy-
sztosci uzywac tych samych do tej samej chemii.

Podczas wywotywania zdje¢ pamietajcie, ze zdj@cia.lepiej naéwietlonfe wywohgq
sie szybciej, a stabo naswietlone wolniej. Jesli zdjecie od ra,zu.po Wiozen.lu go : 9
wywotywacza zrobi si¢ czarne, to oznacza, ze zostaio' przesvsfl(?tlone. Na)pelwnle,]
Wasz aparat w ktéryms$ miejscu przepuszcza $wiatto, wiec musicie go skontrolowac.

Z wykonanych przez Was fotografii mozecie stworzy¢ niecodzienng poc':zt,()wk(; z.Wa-
szej miejscowosci! Moze Wam do tego postuzy¢ jedno z wybrarfych"zdkgc albo kilka
tworzacych kolaz. Taka pocztoéwke tatwo zaprojektujecie w aplikacji Canva.com.

e —

Kiedy po raz pierwszy dowiedzielismy sie, ze w naszej Pracowni Orange w Szczawnem
odbeda sie warsztaty fotografii otworkowej, ogromnie sie ucieszylismy. Nowoéci zawsze S3
mile widziane w naszym rejonie. Szczerze powiedziawszy, z fotografig otworkowa pierwszy
raz spotkali$my sie w trakcie zjazd6w zorganizowanych przez Fundacje Orange dla lideréw
pracowni. Nie tracac czasu, Przygotowalismy informacje o warsztatach w naszej placéwce

i ruszyt nabér uczestnikéw na zajecia. Liczba chetnych przerosta nasze oczekiwania: swoj
udziat w warsztatach zadeklarowato blisko 30 o0s6b.

Warsztaty odbyty sie w sezonie letnim, doktadnie 26-28 lipca 2018 r. Na pierwszym
spotkaniu dzieci i mtodziez poznawaty tajniki funkcjonowania aparatéw, ponadto miaty
okazje zbudowaé swéj pierwszy aparat z puszki i pudetka kartonowego. Przed rozpoczeciem
warsztatow nawet opiekunom pracowni byto sobie ciezko wyobrazié, jak mozna taki aparat
wykonat z puszki po napoju czy pudetku po butach. Jednak wszystko jest mozliwe, a piek-
nym tego dowodem sg3 zrealizowane warsztaty. Pierwszego dnia uczestnicy poznali takze
tajniki pracy w ciemni. Nastepny dziefi réwniez zapowiadat sie imponujgco. Przygotowani
na wycieczke wyruszylismy w plener, aby za pomocq naszych aparatéw otworkowych wy-
chwyci¢ najpiekniejsze widoki krajobrazu, przydrozne kapliczki i inne ciekawe przedmioty.
Po powrocie do pracowni przystapiliSmy do wywotywania zdje€ w ciemni i do ich obrébki.
Trzecie spotkanie miato charakter wzniosty. W jego trakcie nastgpito otwarcie wystawy
fotografii otworkowej i rozdanie dyploméw wszystkim uczestnikom warsztatéw. Dzieci byty
zachwycone warsztatami fotografii otworkowej - a to za sprawg animatoréw, Moniki i Pawta

z 5Medium, ktérzy w sposéh ciekawy i wyczerpujacy zaznajomili nas z fotografia otworko-
wa. Serdecznie dzigkujemy.

PS. Czekamy na wznowienie podobnych warsztatéw w Szczawnem!

WYPOWIEDZ KRYSTYNY GALIK-HARHAJ,
LIDERKI PRACOWNI ORANGE W SZCZAWNEM

ieki kt6 7 ¢ cos,
To fajne zajecia na wakacje. Zabawa i nauka, d.Z:ij] I.<torymtm[c)lean?1]E;sitnv-:/t(;rgélzyCh
iej bny smartfon ani drogi aparat.
do czego wcale nie jest potrze ' ‘ '
to co$ ia pograniczu magii, dlatego jest tak interesujgce.

. NICZKI
WYPOWIEDZ JULII, UCZEST
WARSZTATOW PRZEPROWADZONYCH o
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SKELADNIKI

grupa kilku lub kilkunastu os6b

media spotecznosciowe, np. Facebook, Instagram
smartfony z dostepem do Internetu (pakiet danych)
aparaty fotograficzne i kamera

zapat do dziatania

madry, przemyslany plan akcji

CZAS PRZYGOTOWANIA
2—6 godzin (oraz konieczne dziatania promocyjne na kilka tygodni przed realizacja)

CZAS PIECZENIA
24 godziny

W przypadku niektérych przepiséw — na przyktad na piernik — by naprawde pod-
bi¢ serca domownikéw i gosci, nalezy wczesniej poczyni¢ pewne przygotowania.
Projekt ,Jeden dzien z zycia” jest wta$nie takim piernikiem: nie uda sie, jesli nie za-
dbamy o jego promocje. Celem organizatoréw i uczestnikéw projektu powinno by¢
pokazanie 24 godzin funkcjonowania miasta, od pétnocy do pdétnocy: stworzenie
szczegbOtowej kroniki wybranego dnia i nocy z zycia ich miejscowosci. O dziataniu
musi by¢ gtos$no juz na kilka tygodni przed realizacjg — tak by mogli si¢ w nie zaan-
gazowac takze zwykli mieszkancy.




Zasadnicza akcja rozgrywac sie bedzie w mediach spotecznosciowych — gtéwnie

na Facebooku i Instagramie. To tam pojawia si¢ posty bedace swego rodzaju re-
porterskimi migawkami z konkretnych momentéw dnia. Dzieki temu uczestnicy
projektu beda mieli okazje zapoznac sie z takimi funkcjami i mozliwos$ciami plat-
form, z istnienia ktorych nie zdawali sobie sprawy. To doskonate wprowadzenie

do dziedziny, ktéra w dzisiejszym $wiecie odgrywa coraz wieksza role: do zarza-
dzania mediami spoteczno$ciowymi i wykorzystywania ich w animacji lokalnej

spotecznosci. W ten sposob udaje si¢ tez skutecznie odczarowaé media spotecz-
nosciowe. Okazuje si¢, Ze mozna je wykorzystywac¢ w kreatywny, angazujacy do

dziatania sposdb.

ZACZYN

@ Z uwagi na to, ze zdjecia, filmy i doniesienia z terenu beda pojawiaty sie w mediach
spotecznosciowych, juz na kilka tygodni przed akcjg warto stworzy¢ w sieci miej-
sce, za posrednictwem ktoérego efekty dziatan grupy dotrg do szerszego grona od-
biorcéw. Najlepiej w tym wypadku sprawdza si¢ utworzenie wydarzenia na Face-
booku (najlepiej poprzez fanpage podmiotu organizujacego cate przedsiewziecie)
z krotkim, lecz intrygujacym opisem akcji. Jesli podmiot organizujacy wydarzenie
prowadzi takze swoj profil na Instagramie, z pewnos$cig warto relacjonowac wyda-
rzenia w tym medium za pomocg narze¢dzia InstaStories.

Cho¢ InstaStories ze swej natury sg ulotne (pojawiaja si¢ w profilu na 24 go-
dziny) mozna z nich stworzy¢ tzw. relacje wyr6zniong z odpowiednim tytutem.
W tym celu nalezy kliknaé w ,Wyr6znij” i doda¢ dang relacje do konkretnej relacji
wyrdznionej. Bedzie sie ona woéwczas wyswietla¢ pod opisem profilu, nad opubliko-
wanymi przez ten profil zdjeciami. W przeciwienstwie do zwyktych stories bedzie
dostepna trwale, nie tylko przez 24 godziny.
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w wydarzeniu. Jesli w grupie znajduja si¢ osoby zainteresowane montazem filmow
i dysponujecie odpowiednim sprzetem, mozna pomysle¢ o stworzeniu kilkuminu-
towego klipu wideo. Warto pamietac, ze ten wybdr determinowac bedzie pdzniejsza
forme zbieranych przez uczestnikow materiatéw: w przypadku publikacji najistot-
niejsze beda zdjecia, w przypadku filmu — raczej nagrania z odwiedzanych miejsc.

Swietnym narzedziem pozwalajagcym na udostepnianie w Internecie stwo-
rzonych przez siebie publikacji jest portal Issuu. By méc zamiesci¢ tam swoj do-
kument, nalezy utworzy¢ bezptatne konto przy uzyciu adresu e-mailowego. Jesli
zamierzamy publikowaé jako konkretna placéwka, warto uzy¢ przypisanego do
niej adresu i zadba¢ o odpowiedni, kompatybilny z nazwg naszej instytucji login
w portalu. Issuu pozwala na publikacje dokumentéw w formacie PDF — dlatego tez
najlatwiej bedzie ztozy¢ swoja publikacje jako dokument tekstowy wyeksportowa-
ny do formatu PDF lub zebrany w jednym pliku zestaw obrazéw. Warto pamietaé
o tym, by ustawi¢ dostepno$¢ pliku jako ,publiczny”: dzigki temu beda go mogli
ogladac wszyscy internauci.

A o

Niezwykle wazne jest tez obmyslenie pasujacego do akcji krotkiego hashta-
ga, ktérym oznaczane beda zwigzane z dziataniem posty na Facebooku i Insta-
gramie — w ten sposob tatwo bedzie mozna je wyszukac i stworzy¢ catoSciowy
obraz przebiegu akcji. Pracownia Orange w Praszce zdecydowata si¢ na skro-
towy, tatwy do zapamietania hashtag #24HPSK (od PSK jako znanego lokalnie
skrotu okres$lajagcego nazwe miejscowosci). Przyjat si¢ on wsréd mieszkancow,
ktorzy chetnie wiaczyli sie do akcji. Dobrym pomystem jest tez utworzenie ad-
resu e-mailowego i umieszczenie go w opisie wydarzenia: zainteresowani akcja
beda mogli w ten sposdb dostarczy¢ wiasne propozycje i materiaty.

PRZYGOTOWANIE

Pierwszym etapem dziatan zasadniczych (tuz po zadaniach stuzacych integracji
grupy i teambuildingowi) powinna by¢ burza mézgoéw. Zastanéwcie si¢ przede
wszystkim nad tym, co oprocz postow pojawiajacych sie w czasie trwania akcji
w mediach spotecznos$ciowych chcielibyscie stworzy¢ i w jaki sposdb to utrwa-
lié. Dobrym pomystem wydaje si¢ opracowanie internetowej publikacji, w kto-
rej zawrzecie krotki opis swojego dziatania i poszczegdlne posty publikowane
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Ktore miejsca warto odwiedzi¢, by jak najpeilniej odda¢ obraz 24 godzin
w danej miejscowosci? Z kim warto porozmawiac, kogo poprosic¢ o ciekawe historie?
Wypiszcie wszystkie lokalizacje, ktére przychodza Wam do gtowy — niech nie zabrak-
nie wsrdd nich np. lokalnych doméw kultury, bibliotek, urzedu miasta czy gminy, ale
tez szkot, parkow, placoOw zabaw czy osiedlowych sklepikéw, w ktorych tez przeciez
toczy sie zycie mieszkafcéw. Gromadzac takie miejsca, warto od razu okresli¢ pore
dnia, o jakiej warto odwiedzic je z aparatem czy z kamerg. Wiadomo, ze w szkole naj-
wiecej bedzie si¢ dziato w godzinach przedpotudniowych, za§ w pizzerii czy w barze —
raczej po zmroku. Pomyslcie tez o osobach waznych dla lokalnej spotecznosci — moze
warto nagrac¢ z nimi krotkie rozmowy?

Gdy uda si¢ juz stworzy¢ baze miejsc i 0sob, ktore nalezy odwiedzié, trzeba przy-
gotowac szczegdtowy harmonogram dziatan. Najwygodniej bedzie w tym celu wy-
korzystac tabele o trzech kolumnach (godzina, miejsce i osoba odpowiedzialna za
zdobycie i opublikowanie materiatow z danej lokalizacji). To niezwykle wazne, by
madrze podzieli¢ si¢ pracg i przydzieli¢ kazdemu z uczestnikéw konkretne miejsce
wraz z godzing. W ten sposéb kazda osoba czuje si¢ odpowiedzialna za powierzone
sobie zadanie i mozna unikna¢ przestojow w akeji i sytuacji, w ktérych wszyscy licza,
ze dana sprawa zostanie zatatwiona przez kogo$ innego. Istotne jest takze wyznacze-
nie dyzuréw w sztabie akcji, czyli np. w siedzibie Pracowni Orange. Osoba dyzurujgca
ma za zadanie monitorowac przebieg akcji w danym momencie, sprawdzac, czy posty
w wydarzeniu pojawiaja si¢ zgodnie z przewidzianym harmonogramem i reagowac
w razie ewentualnych problemdéw. Do niej trafia¢ tez beda materiaty od oséb, ktére

np. z powodéw technicznych nie moga same opublikowaé swoich zdje¢ i tekstow,
oraz ewentualne maile od mieszkancow.

Z oczywistych wzgledow takie dziatania w kazdym miejscu beda wygladaty
inaczej. Model opisany powyzej doskonale sprawdza si¢ w miasteczkach takich
jak Praszka (ok. 8 tysiecy mieszkancow). Uczestnicy zebrani woko6t tamtejszej Pra-
cowni Orange dziatali od godziny 20:00 12 czerwca do godziny 20:00 13 czerwca
2018 r., odwiedzajac z aparatem i kamerg kilkadziesigt miejsc — zar6wno w swo-
jej miejscowosci, jak i sasiadujacych z nig wsiach. Udato im si¢ np. przeprowadzi¢
wywiad z przedstawicielem wiadz miasta, uchwyci¢ migajacy za oknem szkolnego
autobusu krajobraz w drodze na lekcje czy podejrze¢ prébe regionalnej orkiestry
detej dziatajacej przy ochotniczej strazy pozarnej. Duzym sukcesem mtodziezy
z Praszki i jej opiekundw byto zainteresowanie lokalnych mediéw — materiaty na
temat akcji pojawity si¢ m.in. w Radiu Wielun czy w gazecie ,Kulisy Powiatu”. W ra-
mach warsztatéw powstata tez publikacja, dostepna pod adresem: https://tinyurl.
com/24GodzinyPraszka, oraz zaprezentowany w szkole film.

W mniejszych miejscowosciach taki format moze okazac si¢ nieodpowiedni, co
nie oznacza, ze projektu nie uda sie zrealizowad. Idealny przyktad elastycznosci
i kreatywnos$ci w podejsciu do realizacji tematu stanowi dziatanie Pracowni Oran-
ge w Rudzie Mackowej. Zrealizowanie w spokojnej, nieco sennej Rudzie modelu
24-godzinnego nie zdatoby egzaminu, a obje¢cie dziataniami wigkszego obrebu Su-
walszczyzny w ciagu nocy nie byto mozliwe, poniewaz uczestnicy warsztatéw byli
jeszcze bardzo mtodzi. Po dtugich dyskusjach trenerzy i uczestnicy postanowili
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wiec pokazad, jak wyglada zycie miejscowosci, poprzez wywiady i fotograficzne
migawki wykonane w ciggu dnia. Zebrane i nagrane przez mtodziez dtuzsze
wypowiedzi mieszkancow (w wiekszosci osob, ktore aktywnie dziatajg na rzecz
lokalnej spotecznosci) pozwolito zobrazowad, jak wyglada zycie codzienne na
Suwalszczyznie. W trakcie trwania warsztatow udato sie¢ zmontowa¢ filmy
i stworzyc¢ serie pocztowek przedstawiajacych cztery miejsca i zwigzane z nimi
osoby, ktdre szczegdlnie zapadly w pamiec uczestnikom warsztatow — takie jak
pani Teresa, energiczna seniorka, ktdra zatozyta wtasny punkt z pierogami, czy
pan Andrzej Strumilto, znany malarz, grafik, fotograf pochodzacy z Wilna, od
lat mieszkajacy w Mackowej Rudzie, gdzie prowadzi autorska galerie.

RADY

Przed rozpoczeciem publikacji postdw w ramach akgcji ,Jeden dzien z zycia” warto
opracowac jednolity format postu. Dzieki temu cato$¢ bedzie wygladac spdjnie
i profesjonalnie — zar6wno w samym wydarzeniu, jak i w publikacji.

Bardzo istotne jest zaangazowanie trenera

w akcje, nie tylko w charakterze wsparcia

merytorycznego i ,kontroli jakosci”. War- DOBRZE SPRAWDZA SIE
to dac si¢ porwac atmosferze i samemu PROSTY FORMAT:
opublikowac cho¢ jeden post w wydarze-

niu — niezwykle pozytywnie wptywa to

na zaangazowanie uczestnikOw i pozwala

utrzymac ciagtos¢ relacji. To szczeg6lnie

wazne, jesli pracujemy z mtodzieza szkol-

n3: motywacja moze w naturalny sposob

spadac po godzinach lekcyjnych, a aktyw-

nos¢ i zapat trenera z pewnos$cia pomoze

W jej utrzymaniu.

Projekt ,Jeden dzienl z zycia” nosi wyrazne znamiona reporterskie. Warto podejs¢

do tematu w ten sposéb i zacheci¢ osoby zaangazowane w jego realizacje do in-
terakcji z mieszkaicami. Same miejsca sg oczywiscie ciekawe, ale staja sie duzo

ciekawsze, jesli przy okazji uda sie zamie$cic¢ zwigzang z nimi krétka wypowiedz

lub opinie. Zdjecia i filmy okraszone stowami mieszkaficow stworzg duzo pelniejsza

i atrakcyjniejszg dla odbiorcy kronike danej miejscowosci.

By przeprowadzi¢ warsztaty, ktdre przyniosg faktyczng korzys¢ lokalnej spotecz-
nosci, nalezy przed rozpoczeciem dziatan zdiagnozowac jej potrzeby i sprawdzic,
jaki model realizacji projektu bedzie odpowiedni w danym miejscu. W mniejszych

miejscowos$ciach zwykle warto odej$¢ od wydarzenia na Facebooku i relacji w cza-
sie rzeczywistym na rzecz rejestracji materialéw filmowych, dZzwigkowych i foto-
graficznych opowiadajacych o zyciu mieszkafcéw i tym, jak wyglada jeden dzien

zich zycia. Kilka takich historii —jak pokazat przyktad Pracowni Orange w Rudzie

Mackowej — moze stworzy¢ bardzo ciekawy, wielogtosowy reportaz, ktory wiele

mowi o charakterze danej miejscowosci.
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b2/ TUTAJ BYt BUDYNEK DWORCA?! JAK TO MOZLIWE?! PRZECIEZ
OD ZAWSZE CHODZE TU CO SOBOTE NA ZAKUPY Z RODZICAML.
KUPUJE DROZDZOWKE W DRODZE DO SZKOtY. PRZECIEZ
TO SKLEP SPOZYWCZY! I TUTA] tAWECZKI STALY
W BUDYNKU?! I LUDZIE CZEKALI NA AUTOBUSY? NIEMOZLIWE! 39

0 SKLADNIKI
o + grupa mlodziezy
+ grupa senior6w i seniorek otwartych na dzielenie si¢ wspomnieniami

« zbiory archiwalnych zdjec¢ miasteczka
« smartfony lub aparaty fotograficzne
« komputery z dostepem do Internetu

CZAS PRZYGOTOWANIA
10—12 godzin

Nic tak nie przemawia do wyobrazni jak zobaczenie czegos$, doswiadczenie czego$ na
wlasnej skorze. Nic tak nie obrazuje zmian jak poréwnanie ,kiedys” i ,,teraz”. W warsz-
tatach ,Zinterpretuj to!” zachecaliSmy mtodziez do szperania w przesztosci, do roz-
mowy z dziadkami, a w efekcie do spojrzenia na nowo na znang im rzeczywisto$¢.
Okazata sie wcale nie tak oczywista, a zmiany — zwlaszcza te w przestrzeni miejskiej

—ogromne. Niektore miejsca zniknety, czes¢ budynkéw zmienita swoje przeznaczenie,
a tuz nad rzeka w miejscu zaro$nietym tak, ze nie da si¢ przejsc¢, kiedys byta plaza, kto6-
ra w weekendy gromadzita ttumy. Pamietajac, ze obraz ma ogromna site, siegneliSmy
do archiwalnych zdje¢, dotarliSmy do wspomnien starszych mieszkafcéw, by odtwo-
rzy¢ je na nowo. I pokazac innym.
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CIASTO

@ W Pracowni Orange w Ryczywole postanowiliSmy odtworzy¢ stare kadry ze
zdje¢. WydrukowaliSmy archiwalne fotografie i podzieleni na grupy wyruszyli-
$my w miasto. Pomyst bazowat na takim wpasowaniu zdjecia w obecny pejzaz, by
jak najdoskonalej wspotgrat z resztg kadru. PostanowilisSmy takze, Ze czes¢ zdjec,
na ktérych znajdowali sie¢ ludzie, ,odegramy”. Mtodziez, pozujac, starala sie jak
najdoktadniej odtworzy¢ sytuacje ze zdjecia.

W podobnym kierunku podazyta mlodziez z Pracowni Orange w Cieszano-
wie, gdzie rowniez zajeliSmy si¢ archiwalnymi zdjeciami miasta. Pomyst na ich
wykorzystanie poszedt jednak w nieco inng strone. Postanowili§my stworzy¢ wy-
stawe, na ktorej zaprezentujemy dawne i wspodtczesne kadry tych samych miejsc,
a dodatkowo opatrzymy je wspomnieniami seniorek z pobliskiego klubu seniora.
Wybralismy kilka zdje¢ i ruszyliSmy w teren. Odtworzenie niektérych kadréw
okazato sie nie lada wyzwaniem. Budynek Fabryki Misiéw, mimo Ze nieczynny,
wciaz wygladat jak 50 lat temu. Ale gdzie znajdowata sie stara straz pozarna?
I co to za przedziwny pusty plac z wozami i targowiskiem? Na szcze$cie spotka-
nie z seniorkami pomogto nam rozwia¢ wszystkie watpliwosci. Poza zebranymi
wspomnieniami wyszliSmy od nich réwniez ze wskazéwkami, jak znalez¢ czesc¢
miejsc ze zdjec.
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Réwniez w Pracowni Orange w Zakrzoéwku mtodziez miata okazje spotkaé
si¢ z paniami z klubu seniora. Tym razem tematem przewodnim byly gry i za-
bawy. Wspdlnie wymieniliSmy sie doSwiadczeniami: zabawy z lat 50. i 60. XX
wieku przypomniaty nam seniorki, one za$ miaty okazje dowiedzie¢ sie troche
na temat rozrywek wspotczesnej mtodziezy.

Materialy zebrane od seniorek postanowiliSmy wykorzystaé, sprawdzi¢ ng
w praktyce, jednym stowem zinterpretowa¢ na nowo. W ruch poszty wiec ska-
kanki, kreda i hula-hoop. Swietnej zabawie towarzyszyta sesja zdjeciowa. To K § pr
zdjecia staty sie podstawa naszej dalszej pracy! —— 2 .
Sporo ruchu miata takze grupa z Pracowni Orange z Zbiersku. Jej czton- E{. Hﬁ ,:1 _
kowie uzbrojeni w ksiegi pamigtkowe szkoty oraz odbyte jeszcze przed warsz- i :’n.- "’ W -

tatami rozmowy z seniorami, bytymi absolwentami, na pierwszym spotkaniu
z trenerka pojawili si¢ ze sterta materiatow. WiedzieliSmy wiec juz, jak wygla- ek
data ich szkota 50—-60 lat temu. WiedzieliSmy takze, jak wyglada obecnie — jej 1 ABCERSTW HABCTRSTW

O . Ak
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przedstawiciele zajmowali przeciez p6t sali warsztatowej. Co wiec mogliSmy
zrobi¢? Nakreci¢ film! Pokaza¢, jak wygladato zycie szkoty 60 lat temu i jak wy-
glada obecnie. Nastepnego dnia wyposazeni w fartuszki, dtugie podkolan6w-
ki, eleganckie koszule odtwarzaliSmy scenki wedtug wskazéwek zebranych od
senioré6w. Pojawito si¢ spacerowanie w parach na przerwach czy prowadzenie
lekcji z wykorzystaniem jedynie kredy i tablicy. Zmontowane w sepii filmy ze-
stawili$my ze wspotczesnymi scenkami: lekcjami z tablicami multimedialnymi
iradosng wrzawa na przerwach.



PIECZENIE

Zebranie materiatow to jedno. Ale co zrobi¢, zeby nie powstat nam zakalec? Po-
stawiliSmy na prostote narzedzi: — do ,wypiekania” naszych zdje¢ wybraliSmy
bezptatny program Canva. Dostepna online, a przede wszystkim prosta w ob-
studze aplikacja podbita serca mtodziezy w Ryczywole. Przy tworzeniu dymkow
z wypowiedziami do wybranych zdje¢ raz za razem wybuchaty salwy §miechu.

Jak przygotowac takie zdjecie w programie Canva? Po zalozeniu konta i wy-
braniu jednego z bezptatnych szablonéw (my pracowaliSmy na szablonie pocz-
towek, dzieki czemu po przygotowaniu mieliSmy profesjonalng serie widokowek,
gotowych do wydruku) nalezy z menu wybrac , Elements”. Nastepnie w wyszu-
kiwarce wpisujemy fraze ,speech bubbles” i otrzymujemy dziesiatki propozycji.
Wybrang chmurke przeciggamy na zdj¢cie, umieszczamy w odpowiednim miej-
scu, dopasowujemy rozmiar. I pozostaje najtrudniejsze — wymys$lenie tekstu.
Umieszczamy go, wybierajac z menu ,Text”, a nastepnie , Add a little bit of body
text”. Na naszym zdjeciu pojawi sie pole tekstowe, ktére mozemy dowolnie edy-
towaé, wybieraé czcionke, zmienia¢ kolor i rozmiar — oraz oczywi$cie przenosié¢
i dopasowywac do rozmiaru dymek.

Rowniez przy przygotowywaniu plansz w pozostatych pracowniach wyko-
rzystywaliSmy Canve. Wszystkie nasze prace przygotowywalismy, wykorzystu-
jac gotowe szablony, edytujac je poprzez dodanie wtasnych zdje¢ oraz tekstow. Po
wspllnym wybraniu wzoru planszy i podzieleniu si¢ zdjeciami w parach lub samo-
dzielnie kazdy uczestnik warsztatow madgt opracowa¢ wiasng prace. A dzieki wy-
braniu jednego wzoru szablonu cato$¢ tworzyta spojna i przyjemng dla oka catosé.

Podczas warsztatow wybieraliSmy szablony o wymiarach A4 lub A3 (np. sza-
blony Magazine Cover, Newsletter, Letterhead), dzigki temu po zapisaniu i pobraniu
ich na dysk otrzymywalismy pliki o duzej rozdzielczos$ci, gotowe do druku.

..........

e o YR T

-‘.'- .‘-. ‘:-__Jd_? _‘:;r_;'___ E __.,r_‘l__ ',{' -.-' ':Ir."r.. -l'.."'j.F: -i'..'; el T s AL, 3
= _'R__._Zﬂ—._.r:’, - "-.r‘r o A }'--_-l':'., :.-E—I o Ve 3_1-.'_1_: q..—\.}:‘..l—\.'\.q 'IJ“_F‘_'_‘;A.}"-"
i — - . - - = . 1 - il i W e e =
T el iy s e e S = A, . . e pena, e g T
e e e O | e = el o T
ﬁ-l-..!":-f =k -...L-;---r"r-p-...l' —r-"r - Wit o, Wi, N ""'._-.\:."'\. g
Ee - e - . - - o T - e
k i, e, Ll el }»\-';_ LN
: i e

T T et it e
e el T e i B oL e, A
e e e — '1.'..‘.)\\'_,‘5.". iR Y 1
-.--_2:-.2- '\-..'.-..T-_.-I.F...ﬂ'-'_‘.-.' _r. . "-_l'\-\... - - . e, i N Cemmie &
:Z,-._.l":-‘—r‘q. L L S A 'n_.t.-__#:_': : ¥ == L - e 1 -L o 1 ..-'-1;:_\ > 1{_'-1.-’ t.'.'_":n.r r

'7""—’1 A i T : i I -'i*-:_- -

L Y L et
i EReses

e |
. . Y ﬁ..‘-._ \ &

¥




62

DEGUSTACJA

Chyba kazdy z nas podczas pieczenia ciasta niecierpliwi si¢ na mysl o wyjeciu
go z piekarnika. Zapach roznosi si¢ po catlym domu i pozostaje tylko czekaé, az
ostygnie i bedzie mozna kroi¢ pierwsze kawatki.

Ten moment radosnego napi¢cia w naszych projektach towarzyszyt publicz-
nym prezentacjom. Zaréwno w Cieszanowie, Zakrzowku, jak i w Ryczywole po-
stawiliSmy na wystawe. Kazda z nich wygladata zupelnie inaczej, kazda zostata
dostosowana do warunkéw i mozliwos$ci pracowni. W Zakrzéwku postanowi-
lisSmy wydrukowac plansze na duzym formacie i rozwiesi¢ je na ptocie otacza-
jacym budynek pracowni. Ciagngca sie wystawa przez cata dtugos¢ ogrodzenia
robita wrazenie. Pracownia Orange w Cieszanowie dysponowata sztalugami,
prace zostaly zaprezentowane wiec na profesjonalnej wystawie ustawionej na
korytarzach sasiedniej biblioteki. Na pewno byto to duzym wyrdznieniem dla
mtodych uczestnikéw warsztatow. W Pracowni Orange w Ryczywole przed bu-
dynkiem zawista z kolei wystawa na sznurku — przygotowana z najprostszych
materiatéw: dtugiego, mocnego sznurka i spinaczy do bielizny. Kilka tygodni
poZniej stata si¢ czesciag wystroju pracowni.

Pracownia Orange w Zbiersku zorganizowata spotkanie dla bytych absol-
wentoéw szkoty oraz obecnych uczniéw, podczas ktérego odbyta sie premiera
stworzonego filmu, a takze wystawa zdjec z fragmentami wypowiedzi senioréw.

Pracownia
Orange

RADY
Pracujac w Canvie, pamigtajcie o wyborze czcionki z polskimi znakami. Przetestujcie
kilka wybranych: sprawdZcie, ktore z nich majg dost¢pne litery a, ¢, ¢ itd.

Jesli miasto, miasteczko, w ktérym pracujecie, nie posiada zgromadzonych i zdigita-
lizowanych materialéw archiwalnych, pamietajcie, Ze musicie zarezerwowac sobie

czas na ich zebranie — chociazby w formie ustnej (przyktadem moga by¢ opowiesci

seniorek z Pracowni Orange w Zakrzéwku).

Podczas warsztatow skupialiSmy sie przede wszystkim na archiwalnych fotografiach.
Pamietajcie jednak, ze interpretowa¢ mozecie wszystko: wiersze, teksty z kronik
miejscowosci, zgromadzone zasoby muzealne. Wszystko zalezy jedynie od Waszej
wyobrazni!
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E-KUCHNIA

99 PO CALYM BUDYNKU ROZCHODZA SIE NIESAMOWITE ZAPACHY I DfWI};'KI
WSKAZUJACE NA TO, ZE KUCHENNE NARZEDZIA POSZEY W RUCH. KTOS
SIEKA, KTOS ZAGNIATA, KTOS DOPRAWIA. DOOKOEA GROMADZA SIE...
REPORTERZY?! NAGRYWAJA, SPISUJA, FOTOGRAFUJA - NIE UMKNIE IM
ZADEN WAZNY SZCZEGOt. CO Z TEGO WYNIKNIE? 04

<> SKELADNIKI
3 - kilka ciekawych przepisow i produkty potrzebne do ich wykonania
« dobry aparat fotograficzny (moze by¢ w smartfonie)
« komputery z dostepem do Internetu
 tatwa w obstudze platforma blogowa, np. Blogspot
* prosty program graficzny, np. Canva
+ zmotywowana grupa uczestnikow w dowolnym wieku

[ ) CZAS PRZYGOTOWANIA
; 3 x ok. 4—6 godzin

Nie od dzi$ wiadomo, Ze do serca najtatwiej trafi¢ przez zotadek — niezaleznie
od wieku wszyscy lubimy dobrze zjes¢. Warto wiec pozna¢ przepis na warszta-
ty, ktdre zgrabnie potacza wykorzystanie nowych mediéw i ciekawych narzedzi
internetowych z najsmaczniejszym hobby, ktéremu z radoscig oddaje si¢ wieksza
czes$¢ populaciji, czyli z gotowaniem. Dzigki takiemu zderzeniu dwoch swiatow —
cyfrowego, uwielbianego przede wszystkim przez mtodziez, oraz tego, ktéry do
niedawna pozostawatl ukryty w przepis$nikach naszych bab¢ — przedstawiciele
obu pokolert moga nauczy¢ si¢ czego$ nowego od innych. Popularno$é blogéw ku-
linarnych ciagle ro$nie, dlaczego by wiec nie zatozy¢ wtasnego?
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SOSs

Projekt , E-kuchnia” ma wiele wspdlnego z tradycyjnymi daniami, ktére pojawiajg
sie na naszych stotach od zarania dziejow. Cho¢ ich esencja jest podobna, kazdy
przyrzadza je na swoj sposob, zawsze troche inaczej niz sasiad — i wszystkie te
sposoby sa stuszne. W tym przypadku esencja sa dwa podstawowe cele warszta-
tow: przekazanie uczestnikom umiejetnos$ci stworzenia wtasnego bloga kulinar-
nego oraz integracja miedzypokoleniowa. Elastyczno$¢ i dopasowanie programu
takich warsztatow do potrzeb i mozliwos$ci konkretnej lokalnej spotecznosci oraz
instytucji realizujgcej projekt to klucz do sukcesu. Niektérym o$rodkom — szcze-
g6lnie takim, ktore nie dysponujg wtasng kuchnig — wydawac sie moze nie do zre-
alizowania... Nic bardziej mylnego!

Nazwa ,E-kuchnia” moze by¢ rozpatrywana bardzo szeroko i niekoniecznie
musi wigzac¢ si¢ sensu stricto z gotowaniem, pieczeniem i innymi czynnoscia-
mi, do ktérych wykonania niezbedne sg kuchenka czy piec. Jesli nimi dysponu-
jecie — $wietnie sie sktada, jesli nie — bez problemu uda Wam sie zorganizowac
te warsztaty w inny sposob. Przyktady? Pracownia Orange w Brodnicy postawita
na warsztaty z food art. Uczestnicy tworzyli na zajeciach przerdzne fantazyjne
kompozycje z owocow i bakalii, inspirujac si¢ bajkami, przyroda i zupetnie nie-
ziemskimi wizjami... W Pracowni Orange w Cmirisku pojawily sie natomiast roz-
ne pomysty na eksperymentalne desery bez pieczenia, takie jak arbuzowa pizza
czy kulki serowo-kokosowe. W innych wariantach w roli gtdéwnej wystapi¢ moga
np. fit przekaski bez gotowania (np. zbozowe batony mocy), stworzenie minibaru
satatkowego czy rozne wariacje na temat chtodnika. Dla chcacego nic trudnego!

449 PIECZEN PRZYGOTOWANIE

Pierwszym niezwykle waznym zadaniem trenera jest zdiagnozowanie potrzeb

W i mozliwos$ci danej spotecznosci. Jesli tylko jest to mozliwe, warto porozmawiac
z uczestnikami jeszcze przed rozpoczeciem warsztatdw, doktadnie wyjasnic¢ im
cel projektu i zebra¢ ich pomysty. Wazne jest wspomniane juz okreslenie zakresu
tematycznego, w jakim bedziemy si¢ poruszac (jesli nie uda si¢ zorganizowac bu-
rzy mozgow z uczestnikami, warto zrobic to z liderami danej instytucji odpowie-
dzialnymi za projekt). Czy bedzie to kuchnia regionalna i staropolska z przepisow
pozyskanych od senioréw? Kulinarne eksperymenty? Zdrowa dieta? Decyzja jest
istotna nie tylko z punktu widzenia organizacji pracy, ale tez logistyki — przed
rozpoczeciem zajec trzeba przeciez zrobi¢ zakupy. W momencie rozpoczecia
warsztatow wszystkie produkty potrzebne do zrealizowania ustalonych pomy-
stéw powinny by¢ juz pod reka.
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BLOK 1
W tej cze$ci projektu kluczowe jest zebranie dobrej jakosci materiatdw, ktore bedzie-
my pozniej chcieli zaprezentowac na blogu kulinarnym. W zaleznosci od specyfiki
wykonywanych przepiséw oraz od sprzetu, jakim dysponujemy, beda to zdjecia lub
filmy (mozna tez wykorzysta¢ nagrania audio). Warto postara¢ si¢ o odpowiednie
o$wietlenie oraz rozsadne kadrowanie — tak by na zdjeciu czy filmie nie byto widaé
czyjego$ kawatka reki albo pustych opakowan po uzywanej do gotowania $mietanie...
Im lepsza jakos$¢ zdjeé i filmow, tym lepiej beda sie prezentowaly na stronie i tym
mocniej beda przykuwaty uwage przysztych czytelnikow. W takim foto- czy wideo-
reportazu dobrze bedzie pokazac kolejne etapy pracy: najpierw same sktadniki, ich
stopniowe 13czenie, a nastgpnie efekt koficowy. W ten sposéb cata publikacja bedzie
ciekawsza dla odbiorcy, z pewnoscig tez utatwi mu ewentualne samodzielne przygo-
towanie danej potrawy. Warto zatroszczy¢ si¢ o to, by mie¢ dobrej jakosci materiaty
dokumentujace najwazniejsze momenty.

Aby jednak dokumentacja przebiegu prac kuchennych byta sp6jna i atrakcyjna,
same prace powinny by¢ odpowiednio zorganizowane —wszak gdzie kucharek szes¢,
tam nie ma co jes¢! Wzorujac si¢ na najlepszych restauracjach, warto wyznaczy¢

w

3

-
1
*n

T ORGANIZACJA PRACY

) Odpowiedni system organizacji pracy zalezy od mozliwosci lokalowych, do-
stepnosci uczestnikow, a przede wszystkim — od obranej tematyki i specyfiki
przygotowywanych potraw.

Projekt , E-kuchnia” mozna uznac za trdjdzielny:

« blok 1: przygotowywanie potraw i ich fotografowanie, spisywanie/nagrywanie
przepisow;

« blok 2: zaktadanie bloga i publikowanie postow;

 blok 3: przygotowywanie materiatéw promocyjnych bloga (plakaty, ulotki, pocz-
towki itp.).

W zalezno$ci od okoliczno$ci czesci te mozna potraktowac jako nastepuja-
ce po sobie etapy pracy, badz jako zadania do wykonania dla trzech wymienia-
jacych sie miedzy soba grup uczestnikow.
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72

szefa kuchni, ktéry bedzie koordynowat wszystkie wysitki i nadzorowat postep

prac. Taka formuta §wietnie sprawdzita si¢ np. w Pracowni Orange w Trzydniku

Duzym. Trzy doswiadczone szefowe kuchni — panie z miejscowego kota gospo-
dyn wiejskich — chwycity tam za stery i madrze rozdzielity zadania miedzy siebie

i mtodziez. W efekcie podczas warsztatow powstato m.in. 150 pysznych ruskich

pierogéw, aromatyczny rosot i lokalny specjat potudniowej Lubelszczyzny — sma-
kowity pierdg gryczany z twarogiem i mieta.

BLOK 2
Cho¢ moze si¢ to wydawac skomplikowane, zatozenie wtasnego bloga (strony in-
ternetowej, na ktorej prezentowac¢ mozemy tresci o wybranej tematyce) jest na-
prawde proste. Najlepiej bedzie wykorzysta¢ w tym celu skorelowang z ustugami
Google platforme Blogger.com — jest ona tatwa w obstudze i bazuje na intuicyj-
nych rozwigzaniach, szybko mozna wiec nauczy¢ si¢ wszystkich podstawowych
funkcji.

Zeby zatozy¢ bloga, bedziemy potrzebowac konta Google. Jesli blog jest
wspoOlnym dzietem kilku lub kilkunastu osob, nalezy zatozy¢ nowe konto — tak by
nie udostepnia¢ nikomu osobistych danych potrzebnych do logowania. Gdy juz

sie to uda, wystarczy przej$¢ na strone Blogger.com i klikna¢ w przycisk ,Utworz
bloga”. Tam zostaniemy poproszeni o zalogowanie si¢ na konto Google, z ktérym
ma by¢ powigzany nasz blog.

Kolejne kroki sg niezwykle wazne, musimy bowiem wybrac:

tytut bloga —krotkie hasto lub zdanie, ktoére wyswietlac sie bedzie w jego gornej czesci
oraz na etykiecie danej karty w przegladarce;

adres bloga — ktdry trzeba bedzie wpisa¢ w wyszukiwarce, by wej$¢ na nasza strone;
motyw bloga — czyli jego podstawowy schemat graficzny.

Dwie pierwsze kwestie w przypadku warsztatéw ,,E-kuchnia” zazwyczajbeda taczy¢
hastozwigzanezkulinariamioraznazwe miejscowosci, wktérejodbywaja sie zajecia
— tak powstaty np. blogi Smaczny Trzydnik (www.przepisytrzydnik.blogspot.com)
czy Brodnickie Przysmaki (www.brodnickieprzysmaki.blogspot.com). Motyw bloga
powinien zosta¢ dobrany tak, by mozna w nim byto tatwo wyeksponowac zdjecia
potraw, ktdrych przepisy opracowujemy. Zawsze dobrze sprawdzajg si¢ opcje mi-
nimalistyczne i stonowane kolory — pozwalajg bowiem skupi¢ uwage na tresci. Po
wprowadzeniu wybranych nazw w odpowiednie pola i wybraniu motywu graficz-
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www.przepisytrzydnik.blogspot.com
http://www.brodnickieprzysmaki.blogspot.com

nego nalezy klikngé w przycisk ,Utworz bloga” i... gotowe! Teraz pozostaje tylko do- Dzieki podgladowi strony wy$wietlanemu ponizej jest bardzo tatwe. Trzeba jednak

stosowac jego wtasciwosci do naszych potrzeb i zaczaé publikowac posty. pamietacd, ze jesli chcemy wprowadzic¢ dane zmiany na state, nalezy klikna¢ w przy-
Warto rozpocza¢ od przesledzenia i uzupetnienia poszczegoélnych sekcji znajdu- cisk ,,Zastosuj do bloga”, widoczny w prawym goérnym rogu ekranu. W przeciwnym
jacych sie w menu po lewej stronie ekranu. W sekgcji ,Ustawienia” mozna dodac krotki razie nie zostang one zachowane.
opis bloga (bedzie si¢ on wy$wietlat np. przy wyszukiwaniu bloga i pomoze w jego Jak dodawaé posty na blogu? To bardzo tatwe — wystarczy kliknaé w przycisk
pozycjonowaniu), ustawi¢ liczbe postéw wyswietlanych na stronie gtéwnej bloga czy »,Nowy post”, znajdujacy si¢ u samej géry naszego blogowego kokpitu. Kazdy post
wiaczy¢ funkcje moderowania komentarzy (wéwczas bedziemy mogli usuwaé ko- powinien mie¢ tytut (w przypadku bloga kulinarnego moze to by¢ nazwa przyrza-
mentarze botéw reklamowych czy ewentualne wulgarne tresci). dzanego dania) i spdjng strukture. Edytor tekstu postéw jest bardzo podobny np. do
Wyglad bloga i wszystkie jego elementy mozna natomiast dostosowac w sekcjach Microsoft Word. W zaleznosci od potrzeb mozemy stosowac pogrubienia, punktory
»Uktad” (jesli chcemy zmieni¢ umiejscowienie danych sekcji bloga lub doda¢ dodat- czy zmiane koloru czcionki. Mozemy tez dodawac do postéw zdjecia (poprzez klik-
kowe funkcje, np. liste linkdw do polecanych stron) i ,Motyw”, gdzie po kliknieciu niecie w ikonke obrazka) oraz filmy (ikonka kamery). By opublikowa¢ gotowy post,
przycisku ,Dostosuj” mozemy zmienié¢ szablon bloga (czyli wiodacy graficzny motyw) nalezy klikna¢ w przycisk ,Opublikuj”.

oraz wszystkie jego elementy, takie jak kolor tta, rodzaje, wielkos¢ i kolory czcion-
ki czy wyglad poszczeg6élnych sekcji bloga. Warto podmieniac i eksperymentowac,
sprawdzajac, co wyglada najlepiej i jak dane elementy pasuja do siebie nawzajem.
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z inicjatywa nagrania krétkich wywiadéw pod tytutem ,Twoja kuchnia z dziecin-
stwa”. Dzieci pytaty osoby znajdujace si¢ w Pracowni o to, jaka jest ich ulubiona
potrawa z dzieciristwa, co dana osoba lubi badZ umie gotowac, co najczesciej je
sie u niej domu... Nagrania zostaty potaczone w jeden film i wyswietlone podczas
spotkania podsumowujacego caty projekt w gronie rodzicéw i osob zaprzyjaz-
nionych z Pracownia. Seri¢ krotkich filmikéw o podobnej tematyce stworzyli tez
uczestnicy warsztatow w Pracowni Orange w Trzydniku Duzym — zostaly one
pOzniej opublikowane w serwisie YouTube.

Ciekawie wykorzystano tez bloga stworzonego podczas realizacji projektu
w Pracowni Orange w Pechratce Polskiej. Jego prezentacja wraz z degustacja po-
traw, ktorych przygotowanie zostato zaprezentowane w blogowych postach, od-
byta sie podczas dorocznego Swieta Pieczonego Ziemniaka. W ten sposob udato
sie potaczy¢ nowe dziatania z dawnymi tradycjami, docierajac do szerokiej grupy
odbiorcéw.

BLOK 3

W tej czesci projektu uczestnicy i trenerzy moga po raz kolejny da¢ upust swojej
kreatywnosci. Po gotowaniu i blogowaniu czas bowiem na promocje swoich dzia-
tani i dotarcie z nimi do jak najszerszej publicznosci. W przygotowaniu przerdz-
nych materialéw promocyjnych powstatego podczas warsztatow bloga przydatne
okazuja si¢ proste narzedzia internetowe stuzace do przygotowywania niezwy-
kle tatwych w wykonaniu, a profesjonalnie wygladajacych grafik — takie jak Ca-
nva (krdtka instrukeje obstugi tej aplikacji znajdziesz w rozdziale poswieconym
projektowi ,Zinterpretuj to!”). Przy pomocy Canvy mozna przygotowac np. pla-
katy, ulotki i pocztéwki z zaproszeniem na bloga czy tadng internetowa grafike
do wykorzystania przy tworzeniu newslettera czy promowania bloga w mediach
spoteczno$ciowych.

To oczywiscie niejedyny pomyst na to, jak wypromowac stworzonego przez
siebie bloga. W Pracowni Orange w Cminsku uczestnicy warsztatéw wyszli
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O CZYM WARTO PAMIETAC?

Doswiadczenie pracowni Orange, ktore do tej pory zorganizowaty u siebie warsz-
taty ,,E-kuchnia”, pokazuje, ze niezwykle wazny jest jasny i przejrzysty komunikat
dla uczestnikoéw na temat planowanych dziatan — szczego6lnie jesli chodzi o grupy
senioréw. Brak zrozumienia celéw i zatozen projektu moze zniechecaé do udziatu
w projekcie: czesto przeciez boimy si¢ tego, czego nie znamy i nie rozumiemy.
Nawet je$li na warsztatach pojawig si¢ osoby, ktdre nie do konca wiedza, o co
chodzi, warto postarac si¢ i konsekwentnie zachecac je do udziatu w zajeciach,
np. poprzez przywotanie innych udanych dziatan tego typu czy rozluznienie
atmosfery i opowiedzenie czegos$ wigcej na swoj temat. Idealnym przyktadem na
przetamanie poczatkowej niecheci jest sytuacja z Pracowni Orange w Eeczycy,
gdzie grupa seniorek zachecona przez prowadzaca i pozostatych uczestnikéw nie
tylko zdecydowata sie zosta¢ dtuzej, ale tez wyszta z inicjatywa i... przyrzadzita
najlepsze gofry na Swiecie.

W fazie tworzenia bloga oraz materiatow promocyjnych wazne jest, by kazdy
z uczestnikow miat dostep do komputera. Idealnie bytoby, gdyby jeden komputer
przypadat maksymalnie na trzy osoby. W innych scenariuszach potowa grupy
szybko zaczyna si¢ nudzi¢ i nie jest w stanie w pelni skorzysta¢ z mozliwosci
nabycia nowych umiejetnosci. Jesli nie dysponujemy odpowiednim sprzetem,
warto zacheci¢ uczestnikow do przyniesienia na takie zajecia wtasnych laptopow.
Mozna tez, jak sugerowaliSmy wczes$niej, podzieli¢ grupe na wymieniajace sie¢
miedzy soba zespoty zadaniowe.

By blog kulinarny, ktdry powstat podczas warsztatow, przetrwat i miat szanse sie

rozwijaé, warto zachecié¢ lokalng spoteczno$¢ do jego wspdttworzenia. Ciekawy

pomystem wydaje si¢ organizowanie cyklicznych konkurséw na najlepszy prze-
pis lub —jesli to mozliwe — organizowanie co jakis$ czas spotkan kulinarnych, na

ktérych mozna by sprébowac nowych rzeczy i wymienia¢ sie pomystami, a relacje

z takiego wydarzenia opublikowac na blogu.

Przygotowanie potraw na
anak

tatow

. podstawie da e

oniec umieszczenie ng kulinarnyn;,vg[);Ch p;ZiP'SOW’ sfotografowanie ich i opisanie

nE- Y] . gu' akKie ce ili 1 ’
kuchnia”. Waznym aspektem zaje¢ le postawili sobie uczestnicy warsz-

WYPOWIEDZ S£ AWOMIRA NOWAKA,
LIDERA PRACOWNI ORANGE W TRZYDNIKU DUZYM

Na warsztaty ,,E-kuchnia” w brodnickiej Pracowni Orange trafitam w ramach walki z wakacyj-
nym nicnierobieniem. Przygotowywatam sig akurat do otwarcia bloga, wprawdzie zupetnie
nie o tematyce kulinarnej, ale jednak bloga - dlatego bytam ciekawa, co moge ustyszec na ta-
kim spotkaniu. A poniewaz gotowa¢ uwielbiam, brzmiato to jak potaczenie idealne. Warsztaty
okazaty sie bardzo ciekawym ¢wiczeniem kreatywnosci — bo kto na co dzief mysli o tym, jak
zrobic palme z banana czy papuge z jabtka? Celem spotkania byta réwniez integracja miedzy-
pokoleniowa, dlatego w zajeciach uczestniczyty zaréwno dzieci w wieku wczesnoszkolnym,
nastolatkowie, jak i osoby w Srednim wieku czy seniorzy. Ta integracja, obok tematu, byta -
wedtug mnie - najwazniejsza. Wprost rozgrzewajaca serce byta rados¢ starszych kobiet, ktore
tworzyty miniarcydzieta z owocéw, a ich zdjecia p6zniej wrzucaty do Internetu w postaci po-
stow blogowych. Chciatoby sie powiedziet, ze cieszyty sie jak dzieci, ale po obserwacji innych
uczestnikow warsztatéw, moge Smiato stwierdzi¢, ze nawet bardziej. Warsztaty byty dla mnie
zaskakujace w czesci kreatywnej, ale w czesci technicznej, tj. tworzenie bloga, prowadzenie
strony internetowej (ze wzgledu na bardzo podstawowy poziom, dostosowany do pozosta-
tych uczestnikéw) juz nie tak bardzo. To jednak pozwolito mi zrozumieé, ze rzeczy dla mnie
oczywiste, nie dla wszystkich takie sg - i to byta chyba wtasnie najlepsza lekcja, jakg mogtam
z nich wyciagna¢ i za ktora jestem bardzo wdzieczna.

WYPOWIEDZ K AROLINY, UCZESTNICZKI
WARSZTATOW PRZEPROWADZONYCH
W PRACOWNI ORANGE W BRODNICY



SKELADNIKI

smartfony z aparatem i kamerg lub aparat fotograficzny
komputery z dostepem do Internetu

aplikacja Google MyMaps

zmotywowana grupa gotowa do dziatania w terenie

CZAS PRZYGOTOWANIA:
6—8 godzin

Kazdemu zdarza si¢ czasami korzystac z mapy (zazwyczaj z jej elektronicznej wer-
sji), ale najczesciej jest to uzytkowanie bierne. Ot — sprawdzamy po prostu, jak dojs¢
w konkretne miejsce i ktdra droge wybraé, kiedy wyjezdzamy na urlop. Niektorzy
lubia czasami wedrowaé palcem po mapie, marzac o dalekich podrézach. Mtodzie-
zy mapa czesto kojarzy si¢ z nudnymi lekcjami geografii i niezbyt chetnie do niej
siegaja. Przez to za$ u sporej liczby nastolatkdw obserwuje si¢ problemy w czyta-
niu mapy i interpretowaniu odczytanych danych. Jak temu zapobiec? Najlepiej —
przez dzialanie! Projekt StoryMap zakiada zmiane¢ postrzegania mapy i umozli-
wienie uczestnikom warsztatow nanoszenie na mape informacji i wtasnorecznie
zebranych materiatow. W ramach warsztatow moga si¢ nauczy¢ obstugi prostego
narzedzia, ktdre postuzy im nie tylko na dalszych etapach edukacji do tworzenia
ciekawszej formy tradycyjnej prezentacji, ale tez umozliwi stworzenie atrakcyjne-
go produktu, ktdry przyczyni si¢ do promocji danego miasteczka lub regionu.



@ ZACZYN Nastepnie przyjrzyjcie si¢ wypisanym propozycjom i wybierzcie sposréd

Przed przystapieniem do dwoch zasadniczych czesci projektu StoryMap — czyli nich te, ktdre sg najbardziej interesujace i najatrakcyjniejsze dla przysziego tury-
do zbierania materialéw w terenie i nanoszenia informacji na mape —niezwykle sty, ktory bedzie korzystat z Waszej mapy. Spdjrzcie tez na nie pod katem dostep-
wazne jest przygotowanie rozsadnego i przemyslanego planu dziatan. Przede nosci dla Was. Czy bedziecie w stanie dotrze¢ do kazdego z nich i zrobi¢ dobre
wszystkim musicie si¢ zastanowi¢ nad tym, co jest najatrakcyjniejsze w Waszej zdjecie, filmik oraz opis? Moze si¢ bowiem zdarzy¢, ze niektdre z miejsc, ktore
miejscowosci. Co moze przyciagnac do niej turystéw? Co chcielibyscie pokazac, przyszty Wam do gtowy, beda zlokalizowane do$¢ daleko od Waszej pracowni i by
czym sie pochwaé? A moze z Waszym miasteczkiem wigze sie jaka$ ciekawa do nich dotrze¢, potrzebny Wam bedzie samochdd. Jesli wiec dotarcie do danego
historia, na bazie ktoérej mozna stworzy¢ co$ na ksztatt wirtualnego spaceru? punktu jest zbyt problematyczne, bo nie dysponujecie autem, po prostu zdecyduj-
Wspdlnie zastandéwcie sie, co najbardziej lubicie w Waszej miejscowosci. cie si¢ na objecie Waszymi dziataniami mniejszego obszaru.
Zapytajcie tez o to rodzicéw, dziadkow, nauczycieli — im wiecej opinii i pomy- Wybierajac miejsca, ktore znajda si¢ na mapie, weZcie tez pod uwage fakt, ze
stéw, tym lepiej! By utatwic sobie to zadanie, kolejne przyktady dopisujcie przy powinny one tworzy¢ spdjna cato$¢ — a wiec np. naleze¢ do konkretnej kategorii
konkretnych kategoriach, takich jak: (np. atrakcje turystyczne) czy tworzy¢ spacer tematyczny (np. szlakiem znanych
+ zabytki i pomniki, kobiet zwiazanych z Wasza miejscowoscia).
 tereny zielone, Gromadzac i porzadkujac miejsca do odwiedzenia, zastanéwcie sie tez nad
e kulturai turystyka, osobami, ktore s3 z nimi zwigzane i mogtyby opowiedzie¢ Wam co$ ciekawego
+ gastronomia, na ich temat. Przyda si¢ to do stworzenia krotkiego opisu miejsca, ktéry pozniej
e zycie codzienne. znajdzie si¢ na mapie.
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FARSZ NA TARTE skiem ,Wyprébuj”, w ktory nalezy kliknaé, by rozpoczaé

Po takiej burzy mdzgow czas przystapi¢ do tworzenie wlasnej mapy. Nastepnie klikamy w czerwo- By utworzy¢ wiasng
zbierania materiatéw. Moga to by¢ nie tylko JAK ZROBIC DOBRE ZDJECIE? ny przycisk ,+Utwdrz nowg mape”. Kolejny krok to uzu- mape, potrzebujemy
zdjecia, ale tez: 1. Nie rob zdjecia pod Swiatto - bedzie pelnienie podstawowych danych na temat naszej mapy. konta Google - pracu-
21,3 s zbyt ciemne i bardzo mato wyrazne. " jac wspblnie w imieniu
 krotkie filmy przedstawiajace dany punkt na Ll . ; Kliknij w pole: KeAkrethe) Blacanld
mabpie; 3voz|<r:)i]€)2t(?;r2:%\b2:Lgop§é<1aezl<tF)J Z:;rtzjzn « ,Mapa bez nazwy”, zeby dodac¢ tytut i krotki opis wpro- czy instytucji, warto
- nagrania wywiadéw z osobami, ktére opo- e A S B S T T wadzajacy do tematyki mapy; ng&rzayétéf lllobnlz?v];/ij-
wiadaja o danym miejscu (jesli Wasz roz- -czne mato estetyczne elementy otoczenia, + ,Dodaj warstwe”, by utworzy¢ nowg warstwe, czyli w tym e

) o rzy¢ nowe na potrzeby
przypadku kategorie miejsc; warsztatéw.

+ ,Warstwa bez nazwy”, by nada¢ nazwe nowej warstwie.
W ten sposOb utworzysz szkielet swojej mapy. Jak wy-
petnic go trescia?

mowca nie chce pokazywaé twarzy, mozecie ktére zepsujqjegotkompozycie.

poprzestac¢ na nagraniu jego gtosu);
+ dzwigki charakterystyczne dla danego miej-
sca, np. szum rzeki, odgtos pracujacego mty-

3. Staraj sie robic zdjecia i filmy poziomo -
bedg lepiej wygladaty w podgladzie mapy.
4. Ustabilizuj obraz, zanim zrobisz zdjecie -
staf szerzej na nogach, chwy¢ telefon czy

na, épiew ptakéw. aparat oburgcz i postaraj sie nie ruszac
Koniecznie ustalcie, kto wybierze sie w momencie wykonywania zdjecia.
w ktore miejsce, i sprawdzcie, czy Kkaz- 5. Sprawdz, czy aparalt ni.ej.est zakur;ony
dy z uczestnikéw wie, dokad ma sie skiero- 7 ZaPalcowany - nejlepie] praetizy go
i N 7 ] ] A szmatkg do czyszczenia okularéw, zanim L . L.
wac. Upewnijcie si¢ tez, ze kazda ekipa, ktora zaczniesz robit zdjecia. | Siedziba urze.du gminy miesci sig w samym
Wyrusza w teren, ma przy Sobie aparat foto- centrum Chm]elna, przy ul. Gryfa Pomorsk]ego
2 . 22. Jak dowiedzielismy sie od pani Marii Resz-

graficzny lub smartfon, ktéorym mozna wy- ; A .

2 .. e e .. . | ke z urzedu stanu cywilnego, gmina liczy sobie
konac dobrej jakosci zdjecia i filmy. To waz- 7700 mieszkaficow, zas w samym Chmielnie
ne —dzieki temu catos¢ stanie sie atrakcyjniejsza dla odbiorcéw. Gdy juz to ustalicie, mieszka dzisiaj 1810 oséb. Co ciekawe, rodzi
ruszajcie w droge i zbierzcie jak najwiecej interesujacych materiatéw dobrej jako$ci. sie tutaj coraz wiecej dzieci! '

Po zakoniczeniu dziatani w terenie przygotujcie ciekawe opisy odwiedzonych
przez Was miejsc, dopasowane do pozostatych materiatéw, ktére zgromadziliscie.
Warto zawrze¢ w nich wypowiedzi oséb, z ktérymi rozmawiali$cie, a takze rdzne
ciekawostki czy anegdotki, ktdre wydaja sie Wam szczegélnie interesujace. Opis
powinien stanowi¢ zachete do poznania danego miejsca — potraktujcie go wiec jako
zajawke i postarajcie si¢, by nie byt zbyt dtugi.

CIASTO NA TARTE

Po zakonczeniu zbierania materiatéw i skompletowaniu ich w jednym miejscu (naj-
wygodniej bedzie Wam pracowac na wspoétdzielonym folderze udostepnionym na
Dysku Google czy Dropboxie, ale mozecie tez zgra¢ wszystko na jeden pendrive
i zamiesci¢ na dyskach komputeréw pracowni, z ktorych bedziecie korzystac) czas
przystapi¢ do tworzenia mapy. Gdzie i jak to zrobic¢?

Do stworzenia wtasnej mapy najlepiej uzy¢ prostego rozszerzenia do znanych
wszystkim Map Google, czyli narzedzia Google MyMaps, dostepnego za darmo pod
adresem www.google.com/maps/about/mymaps.

Po wpisaniu tego adresu w przegladarce pojawi sie strona startowa z przyci-
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Jesli chcesz doda¢ konkretne miejsce do danej warstwy, kliknij w nig (po naprawde duzo réznych ikon, zgrupowanych w kategoriach ,Ksztatty”, ,Sport i re-

lewej stronie podswietli si¢ wowczas na niebiesko), a nastepnie kliknij w pole kreacja”, ,Miejsca”, ,Transport”, ,Kryzys”, ,Pogoda” i ,Zwierzeta”. Zastandwcie si¢
»,Dodaj znacznik” (znajdziesz je pod polem wyszukiwania u géry podgladu mapy zatem, ktora z ikonek powie najwiecej o danym miejscu, i postarajcie si¢, by Wasz
PO prawej stronie) i w wybrane miejsce na mapie. Jesli Twoje miejsce znajduje system oznaczania miejsc byl jasny, przejrzysty i konsekwentny.
sie juz w bazie lokalizacji Map Google, mozesz tez wpisa¢ jego nazwe w polu Klikajac w symbol otéwka, mozna natomiast zmieni¢ nazwe miejsca i dodaé
wyszukiwania, a nastepnie klikna¢ w przycisk ,Dodaj do mapy”, ktory pojawi jego opis. To wtasnie miejsce na stworzone przez Was wczesniej krotkie notatki
sie w jego etykietce (przypominajacej nieco komiksowa chmurke). Mozecie do- o poszczeg6lnych punktach na mapie. Po kliknieciu w symbol aparatu fotogra-
stosowac¢ wyglad mapy podstawowej, na ktorej wySwietlane beda dodane przez ficznego mozecie doda¢ do danego miejsca zdjecia oraz krdtkie filmy. Klikniecie
Was informacje, klikajac w pole ,,Mapa podstawowa” i wybierajac odpowiadaja- w symbol zakrzywionej strzatki umozliwi Wam naniesienie na mape¢ optymalnej
ce Waszym potrzebom tto. trasy z jednego punktu do drugiego — ta funkcja jest niezwykle przydatna, gdy
Po wprowadzeniu na mape wszystkich miejsc, ktére chcecie na niej za- chcecie zaprezentowaé na mapie np. szlak turystyczny. Jesli natomiast cos si¢ nie
wrzed, nalezy doda¢ do nich opisy i materiaty graficzne. W tym celu wystarczy powiedzie, zawsze mozecie usung¢ dany punkt z mapy, klikajac w ikonke kosza. By
klikngé w nazwe danego miejsca — na mapie wyswietli sie wowczas jego etykiet- sprawdzi¢, jak Wasza mapa wygladac¢ bedzie w oczach odbiorcéw (w trybie ,Tylko
ka, a na niej kilka ikonek. Klikajac w symbol puszki z farba, mozna zmienic¢ kolor wyswietlanie”), nalezy klikna¢ w ,Wys$wietl podglad”.
znacznika tego miejsca, a takze jego ikonke, ktéra moze sygnalizowacd, z jaka Gdy zakoniczycie proces tworzenia mapy i dopracujecie kazdy jej szczeg6t, na-
tematyka czy rodzajem aktywnosci zwigzana jest ta lokalizacja. Do wyboru jest stanie czas na jej publikacje. By okresli¢ zasady udostepniania mapy, nalezy kliknaé

ich o rzeczy, ktdre

e warto bytoby
uje, ale tet o ich
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w ,,Udostepnij” i wybra¢ odpowiednig opcje: mapa moze by¢ publicznie dostep-
na w Internecie, moze by¢ dostepna jedynie dla 0séb posiadajacych link lub
udostepniona tylko konkretnym osobom. Jesli chcecie jg wykorzysta¢ do pro-
mocji miejscowosci, najlepsza bedzie ta pierwsza opcja.

W ten sposdb do tematu podeszta Pracownia Orange w Chmielnie. Odwie-
dzone miejsca uczestnicy warsztatow podzielili na cztery kategorie: zycie co-
dzienne, kultura i turystyka, restauracje oraz natura. Do kazdego z nich stwo-
rzone zostaty krdtkie opisy zachecajace do odwiedzenia danego miejsca, ktore
uzupetniono kilkoma zdjeciami. Uczestnicy warsztatéw postawili na prostote
i przejrzystos¢: zamiast dobierac¢ r6zne ikonki do kazdego z miejsc zdecydowa-
li sie¢ na odrdznienie konkretnych kategorii innymi kolorami. Dzieki temu juz
pierwszy rzut oka na mape (dostepna tutaj: https://tinyurl.com/Chmielno24h)
pozwala szybko zorientowac si¢ w opisywanym terenie.

DOBRE RADY

Ze wzgledu na terenowy charakter duzej czesci dziatan zwiazanych z tworzeniem
mapy projekt ten najlepiej realizowac wiosna lub latem. Pogoda jest wtedy opty-
malna, co wiecej: dziell trwa dtuzej, dlatego tez program warsztatow moze by¢
znacznie bardziej elastyczny. Realizacja projektu w okresie letnim i wiosennym
jest tez zwyczajnie przyjemniejsza (nie trzeba ciepto si¢ ubiera¢ i ciasno wigzaé
szalikow), a zdjecia oraz filmy stworzone w takich okolicznosciach prezentuja si¢
lepiej — co ma niebagatelne znaczenie, jesli zaktadamy wykorzystanie mapy do
celéw promocyjnych.

Linki do udostepniania map stworzonych przy pomocy narzedzia Google My-
Maps sa zazwyczaj dtugie i do$¢ zawite. By utatwié potencjalnym odbiorcom ich
zapamietanie, warto je skrocié¢ i opatrzy¢ wtasng etykieta, korzystajac z narzedzi
takich jak TinyURL (https://tinyurl.com/).

Warsztaty z tworzenia StoryMap mozna w prosty i ciekawy sposéb potaczy¢ z in-
nymi zaproponowanymi w Przepis$niku dziataniami, takimi jak , Jeden dzien z zy-
cia” (wéwczas kategoriami opisanymi na mapie mogg by¢ pory dnia, a miejscom
mozna nadacd tytuty zawierajace godziny, w ktorych zostaty odwiedzone)

czy ,E-problem”.


https://tinyurl.com/

Pracownia Orange w Chmielnie zupetnie stusznie zdecydowata sie na realizacje §ciezki
Story Map. Turystyczny charakter tej miejscowosci - uznawanej nieoficjalnie za stolice
Szwajcarii Kaszubskiej i najwazniejszy osrodek kaszubskiej kultury - dat nam szerokie
pole do popisu. Na mapie mozna byto bowiem zaznaczy¢ wiele niezwykle ciekawych
miejsc: nie tylko wszystkie okoliczne jeziora, malowniczo ukryte wérdd wzgorz, ale tez np.
muzeum poSwigcone charakterystycznej kaszubskiej ceramice czy orodek tutejszej Lo-
kalnej Grupy Rybackiej. Dzieki temu, ze warsztaty odbyty sie w czerwcu, mielismy szanse
pokazac Chmielno w catej jego krasie — tongce w zieleni, dojrzewajacym zbozu i soczyste
jak truskawki, w ktére obfitujg okoliczne pola. Dla powodzenia projektu kluczowe byto za-
angazowanie grupy i jej doskonata znajomogé wtasnej miejscowosci - chtopcy nie musieli
sie dtugo zastanawia¢ nad tym, dokad p6jst i kogo zapytaé o potrzebne im informacje;
wiedzieli tez doskonale, z jakiej perspektywy najlepiej prezentuja sie Jeziora Chmielefiskie
i jak dotrze¢ do konkretnych punktéw widokowych. Jestem pewna, ze mapa, ktéra powstata
podczas trzydniowych warsztatéw z chmieleriskg mtodzieza, moze przyczynic sie do promo-
Cji turystycznej tego miejsca i zachecic niejedna osobe do przybycia w te okolice.

WYPOWIEDZ KATARZYNY LIPSKIEJ,
KOORDYNATORKI WARSZTATOW PRZEPROWADZONYCH
W PRACOWNI ORANGE W CHMIELNIE
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b2/ WIDZIALES, JAKIE BRZYDKIE? TAMTO TO TYLKO DO ROZBIORKI,
WSZYSTKO POMAZANE. NIC Z TYM NIE ROBIA. POROZBIJANE SZYBY
TO OD WIOSNY TAM LEZA. MOGLIBY TO NAPRAWIC, ILE MOZNA CZEKAC!
BRUDNO, LATARNI NIE MA, CZEOWIEK BOI SIE WYJSC PO ZMROKU.
TEN URZAD TO NIC NIE ROBI! b 04

0 SKLADNIKI

s - grupa kilku 0s6b
 dobra znajomos¢ okolicy

¢ czujne oko
- aparaty fotograficzne i kamera (smartfony)
+ kilka komputeréw z dostepem do Internetu

CZAS PRZYGOTOWANIA
8-10 godzin

Jak dobrze znamy te wyliczanke narzekan, prawda? Pewnie i nam zdarza si¢ czasa-
mi wymieni¢ calg liste problemoéw, ktora jest wokot i z ktora nikt nic nie robi. Prze-
pis na zrobienie zakalca nie jest jednak czescia tej publikacji. My podamy Wam
recepte na to, jak bra¢ sprawy we wtasne rece. Oczywiscie przy uzyciu smartfo-
néw! Dzisiejszym daniem dnia bedzie stworzenie mapy e-probleméw, czyli mapy
umieszczonej w Internecie, zbierajacej wszelkie problemy zauwazone przez nas
W naszym miescie czy miasteczku.

\
\ /
NADZIENIE
7 Pierwszym krokiem do stworzenia mapy e-problemoéw jest zebranie materialow.

Mozemy to zrobi¢ na dwa sposoby: zorganizowac spacer badawczy, podczas ktore-
go wspolnie udokumentujemy wszystkie zauwazone przez nas problemy, lub prze-
prowadzi¢ gre druzynowa przy uzyciu smartfonéw. Podczas warsztatOw w pra-
cowniach Orange zazwyczaj taczyliSmy obie te metody.
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Pierwszego dnia mtodziez podzielona na druzyny wyposazone w smartfon Jakie macie marzenia zwigzane z Grdjcem? Czy chcielibyscie, Zeby co$ si¢ w nim

wyruszata w teren. Prowadzity je zadania przygotowane przez trener6w w apli- pojawito? Jesli tak — to co? Utdzcie na chodniku hasto z kamyczkow, listkow, pa-

kacji Actionbound (wigcej o aplikacji przeczytacie w rozdziale ,,Aktywnie z me- tyczkow lub z tego, co tylko Wam przyjdzie. Zrobcie zdjecie!

diami”). Druzyny zostaly uprzedzone, ze czas wykonania zadan jest najmniej + Zmora wielu polskich miast, takze Grdjca, s3 pomazane przez pseudografficiarzy

istotny, najwazniejsze sa dobrej jakosci zdjecia i filmy. Zobaczcie, z jakimi zada- budynki, przystanki, sklepy. Zrébcie zdjecie takiej niby-sztuki.

niami mierzyta si¢ ekipa z Grojca. » Tuzobok pracowni znajduje si¢ park. Rozejrzyjcie sie. Czy tak wyglada park, w kt6-
« Spacerujac po Grojcu, mozna natknac sie na sporo zniszczonych budynkéw, nie- rym chcecie spedzac czas? Wykonajcie zdjecie rzeczy, ktore chcielibyscie zmienié.

ktore z nich groza nawet zawaleniem. Zrobcie zdjecie jednemu z nich! Po powrocie grup, brawach dla druzyny, ktéra wygrata, czas na doktadniejsze
 Nie odchodZcie jeszcze spod dworca. Rozejrzyjcie sie wokoto, czy wszystko wy- przyjrzenie si¢ zebranym materiatom i zdradzenie mtodziezy, do czego nam one

glada na nim tak, jakbyscie chcieli. Czy czego$ brakuje? Co$ jest zniszczone? postuza.

Zrébcie minimum trzy zdjecia. To czas na decyzje, jakim tematem si¢ zajmiemy. By¢ moze mtodziez bedzie
« Pierwsze koty za ptoty! Zdjecia sa. Czas na film. Spytajcie dowolnego przechodnia, chciata stworzy¢ mape pomazanych budynkéw pseudograffiti, a moze mape uste-

ktory zgodzi sie na nagranie, co wedtug niego powinno by¢ zmienione w Groéjcu. rek na pobliskich placach zabaw? Oczywiscie nie musicie zaweza¢ Waszego te-

Czy sa jakie$ niebezpieczne miejsca? Zniszczone? Stabo oswietlone? Wymagajace matu az tak bardzo — wazne jednak, zeby tworzeniu Waszej e-mapy przyswiecat

naprawy? Wypowiedz nagrajcie. jakis$ cel. Co p6zZniej z nig zrobicie? Czy zostanie przedstawiona wtadzom gminy?
+ Mtodziez takze moze wptywac na to, co dzieje sie w miescie. Na pewno to wiecie! A moze artykut o niej ukaze si¢ w lokalnych mediach?
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Pamietajcie! Zamiast organizowaé gre mozecie wybra¢ si¢ na wspdlny spa-
cer i razem udokumentowac problemy Waszej okolicy. Cz¢$¢ z Was moze robié
zdjecia, cze$¢ nagrywac dzwigki (np. szum samochod6w, uporczywe szczekanie
psow), filmy i wywiady. Mozecie rowniez podzieli¢ si¢ obszarem i kazde z Was
moze przebadac swojg okolice.

W Pracowni Orange w Kole postanowiliSmy zaja¢ si¢ najblizsza okolicg wo-
kot domu kultury oraz obszarem pomiedzy domem uczestnikéw warsztatow
a ich szkotg. Dzigki temu mtodziez mogta wykonad serie zdjec takze w ciggu dnia
w drodze do i ze szkoty. W Pracowni Orange w Kotorzu Wielkim mtodziez zajeta
sie stworzeniem serii wywiadéw z mieszkanicami i przedstawicielami wiadz, py-
tajac ich o jako$¢ zycia w gminie. Pracownia Orange w Grojcu na tapete wzieta
przede wszystkim problemy zwiazane z brakami w infrastrukturze drogowe;j.

€

CIASTO

Nasze nadzienie juz gotowe. Mamy zdjecia, filmy, dZwieki. Czas wiec pomysle¢, w co je

opakowacd. Drugi dzien to czas na utozenie materiatow, selekcje, montaz. Aby uspraw-

ni¢ prace w Pracowni Orange w Groéjcu, podzieliliSmy sie na trzy druzyny.

Zadaniem pierwszej byto wybranie zdje¢ dokumentujgcych problemy oraz opisanie,

jaki problem przedstawiajg. PostanowiliSmy takze, ze dodamy wtasne propozycje

ich rozwigzan.

Zadaniem drugiej druzyny byto zatozenie strony internetowej poprzez Sway (w jaki

sposob to zrobié, przeczytacie w rozdziale o fotografii otworkowej), na ktdrej osadzi-

liSmy naszg mape, opisaliSmy idee jej tworzenia oraz dodaliSmy pozostate zdjecia,

ktdre nie znalazty miejsca na mapie.

Zadaniem trzeciej druzyny byt montaz filméw, ktore zamieSciliSmy potem na stronie.
Wszystkie nasze mapy tworzylisSmy, korzystajac z Google MyMaps. Aby za-

czaé, musicie posiada¢ konto w ustudze Google (lub stworzy¢ je na stronie:

https://accounts.google.com/signup?hl=pl). Po zalogowaniu wejdzcie na strone:

https://maps.google.pl, kliknijcie ,Menu”, a nastepnie ,Twoje miejsca” = ,Mapy
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https://accounts.google.com/signup?hl=pl
https://maps.google.pl

— ,,Utworz mape”. Nadajcie mapie tytut i dodajcie opis Waszego dziatania. Teraz ‘
mozecie oznaczaé pinezkami konkretne miejsca (klikajac ,,Dodaj znacznik”) albo Stojak na rowery wsrdéd kontene-
zaznaczac cale obszary (klikajac ,Rysuj lini¢”). Uzywajac tych funkcji, mozecie réw na Smieci? Na pewno znalazto-
nadawa¢ punktom i obszarom nazwy i opisy, a przede wszystkim dodawac zdje- by sie dla niego lepsze miejsce!
cia dokumentujgce dany problem. Warto zastosowac rozne kolory badz ksztatty
pinezek lub dodac¢ legende, tak by kazda osoba w tatwy sposdb mogta sie zorien-
towac, o co w tych oznaczeniach chodzi.

Na koniec kliknijcie ,Udostepnij” i ustawcie dostepnos¢ mapy na ,,Publicz-
ne w Internecie”, by kazda osoba mogta z niej korzystac bez logowania sie. Taka
mape osadZcie na stworzonej przez Was stronie! Uwaga — moga zrobi¢ to takze
inni, np. strona Pracowni Orange, domu kultury, szkoty. Wystarczy tylko pobra-
nie kodu HTML do osadzenia na stronie. Znajdziecie go w menu Waszej mapy pod
hastem ,Umie$¢ na mojej stronie”.

W Pracowni Orange w Kole dodatkowo zorganizowalismy konkurs dla czwar-
toklasistow. Ich zadaniem byto namalowanie wymarzonego parku w Kole, parku
linowego czy aquaparku. Z kolei w Pracowni Orange w Kotorzu Wielkim pyta-
liSmy najmtodszych o wymarzong Swietlice. Najlepsze prace (sfotografowane) Taki widok niestety Urwana huStawka
takze znalazly si¢ na stronie. Uczestnicy warsztatow w Kole nie poprzestali jed- szpeci nasze miasto. ! — na placu zabaw.
nak na tym, do p6Znych godzin wieczornych tworzyli memy, opatrujac zrobione '
zdjecia zabawnymi, ironicznymi komentarzami, oraz montowali filmy, dodajac
do nich swoje zartobliwe uwagi.

- Dworzec PKS nie jest zbyt przyjaz- |
nym miejscem dla podr6zujacych. |

Porzucone krzesto wérod zarosli.
Czy to na pewno jego miejsce?

Opuszczone budynki — super bytoby
przeznaczyc je na co$ nowego!
Co mogtoby tam powstac?
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POSYPKA
Zadne ciasto nie obedzie sie bez posypki! Naszg wisienka na torcie jest prezen-
tacja pracy oraz planowanie zmian. W kazdej z pracowni podsumowaniem pra-
cy mtodziezy byta publiczna prezentacja strony. W Pracowni Orange w Kole od-
wiedziliSmy dwie szkoty. Do jednej z nich zawitata lokalna telewizja, informacja
o naszych dziataniach poszia wiec daleko w $§wiat. Mtodziez nie tylko przedsta-
wila strone internetowa, ale takze zapytata o zdanie widownie i zebrata wypo-
wiedzi na kolorowych post-itach. W Pracowni Orange w Niedrzwicy KosScielnej
udalismy sie do pobliskiej szkoty, gdzie poza prezentacjg strony udato nam sie
zaangazowac najmtodsze dzieciaki do udzialu w quizie na temat wiedzy o mia-
steczku i tego, jak moga wptywacé na rzeczywisto$¢. Zabawa wykorzystujaca dar-
mowa3 aplikacje Kahoot wywotata naprawde wielkie emocje. Zaréwno w Kole, jak
i w Niedrzwicy mlodziez planowata kolejne prezentacje: we wtasnych klasach, na
godzinach wychowawczych czy w ramach zaje¢ z wiedzy o spoteczerstwie.

Idea warsztatow opierata sie na kilkumiesiecznym projekcie z Lublina, w kt6-
rym piatoklasisci przez kilka tygodni zbierali i nanosili na mape problemy ich
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dzielnicy. Stworzong mape¢ zaprezentowali w urzedzie miasta i skontaktowali sie
ze swoja radna, ktora obiecata zajac sie czescig zgtoszonych przez nich uwag. Po-
nadto mtodziez samodzielnie zorganizowata sprzatanie dzielnicy (jako rozwigza-
nie jednego z zauwazonych przez nich probleméw) oraz stworzyta mural na budyn-
ku szkoty (w odpowiedzi na zdiagnozowanych problem ,szkota jest zbyt smutna”).
Podczas naszych trzydniowych warsztatOw na spotkanie z wtadzami zabrakto cza-
su, ale pierwszy krok — stworzenia mapy — zostat zrobiony.

DOBRE RADY

Warto pomysle¢ o statym rozbudowywaniu mapy poprzez dodawanie zdjec¢, np.
wykonanych podczas codziennej drogi do szkoty.

Rozwigzane problemy, np. wstawienie nowej szyby w miejsce wybitej, zamalowane

bohomazy na §cianie, rOwniez warto pokazac. Wykonajcie aktualne zdjecie i dodajcie

je do mapy!

Dobrym pomystem jest zaloZenie specjalnego maila przeznaczonego dla Waszych

dziatan, np. zmieniamy_grojec@poczta.pl. Na takiego maila pozostali mieszkancy

moga wysyla¢ swoje zdjecia probleméw, a Wy mozecie dodawac je do mapy.

Nie kazda osoba korzysta z Internetu, aby wiec nikogo nie wykluczaé¢, mozecie pomy-
$le¢ o systemie dyzuréw. W wybranym dniu o danej godzinie kazdy moze osobiscie

przyjs¢, a Wy pomozecie nanies¢ mu zdjecie problemu na mape.

Porozmawiajcie z urzedem, lokalnymi mediami— moze uda sie podlinkowac/osadzi¢

Wasza mape na ich stronie. To moze by¢ poczatek dyskusji nad zmianami w Waszym

miesScie!

PRZYKLADY STWORZONYCH STRON

Koto: https://sway.office.com/TZgIxoBjD1p6HuEo?ref=Link
Kotérz Wielki: https://sway.office.com/SUpPEBTAdSWoNWTF
Niedrzwica: https://sway.office.com/YSigYeQ94hOo0SZI3
Grojec: https://sway.office.com/C4GFXbPoVTbmDxnM
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W‘sie'rpm'u, razem z Agnieszka Jarmut, tworzyli§my mape e-probleméw. Byty to pierwsze
zajgcia z mtodziezq i pierwsza analiza probleméw w gminie dokonana na podstawie rozméw
z mTeszkaﬁcami. Mtodziez, ktéra przychodzita na zajecia, byta tak zainteresowana, ze nie
chc1at.a wracac do doméw. A dzieki Agnieszce, ktéra bardzo mocno angazowata uc;estm’k()w
do.dzila{ania, na zajeciach spedzalismy nie tylko dni, ale tez noce. Polecam wszystkim te
za]ema:'dzieki nim mtodziez nie tylko stworzyta mape e-probleméw, ale przede wszystkim
ucz«_estmcy zobaczyli, ze razem mogg stworzy¢ co§ fajnego. Dzisiaj na zajecia przychodzi
prezna grupa mtodych ludzi, a wszystko zaczeto sie w piekne sierpniowe popotudnie gdy
przyjechata do nas Agnieszka z Korg (Kora - pies Agnieszki, przyp. red.). ’

WYPOWIEDZ EWELINY TOMECHY,
LIDERKI PRACOWNI ORANGE
W KOTORZU WIELKIM
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Zajecia byty dla mnie bardzo ciekawe i sporo wniosty. Warto zacza¢ od pracy w zespole. Moze
nie miatem tym razem okazji poznac kogo$ nowego, ale za to razem z kolegami moglismy wyka-
zac sie miedzy sobg i jeszcze bardziej sie zjednoczy¢. Kazdy z nas w ramach zdrowej konkurencji
zaczat sypac dziesigtkami pomystéw, jakby tu skroci¢ trase czy wyprzedzi¢ konkurencje. Przete-
stowaliSmy w ten spos6b zgranie w zespole oraz to, jak bardzo jesteSmy otwarci na propozycje
innych oraz jak jesteSmy pomystowi. Poza tym doszta interakcja z przechodniami (wywiady), co
wymagato odwagi i odrobine szalefistwa z naszej strony, bo jest to raczej niecodzienne zacho-
wanie w Swiecie pedzacych przed siebie ludzi wpatrzonych w swoje buty czy telefony. Catos¢
przeszta sprawnie i pomyslnie. Mimo przegranej nie czuliSmy sie w zadnym stopniu gorsi, bo zro-
biliSmy co$ zupetnie nowego. Zaskakujgcy okazat sie klimat, ktéry sami stworzyliSmy w zespo-
le. Do tego doszta Swiadomos¢, ze inny zesp6t tez ciggle pracuje. Poza pracg w zespole w grze
terenowej musieliSmy sobie poradzic takze przy komputerach. Mnie z kolegg przypadta mapa.
Korzystajgc z instrukcji prowadzacych, nauczytem sie samodzielnie tworzyé mape okolicy, czyli
w praktyce oznaczaé niebezpieczne czy nieciekawe miejsca w naszej okolicy. Bardzo podobato
mi sie to, jak prowadzacy zajecia byli dla nas otwarci. Cierpliwie znosili nasze drobne wybryki,
pokazywali nam ciekawe narzedzia pracy i przede wszystkim byli bardzo otwarci na kontakt

z nami. Wspélnie zjedliSmy pizze, dzielac sie przy okazji uwagami, rozmawiajac o zyciu codzien-
nym i wrazeniach. Catos¢ duzo wniosta nie tylko do pracowni, ale takze w moje umiejetnosci.

Z checia czesciej korzystatbym z takich zajeé, gdyz naprawde warto.

\l WYPOWIEDZ MICHALA, )
UCZESTNIKA WARSZTATOW W GROJCU
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Eodygowice, Szczawne, Lisewo, Bo¢winka, Chmielno, Niedrzwica Duza, Ztotory-
ja, Piotrowice, Bulkowo, Kozerki, Wysokie Mazowieckie, Rytel, Zakrzowek, Cie-
szanéw, Ryczywol, Zbiersk Cukrownia, Ma¢kowa Ruda, Praszka, Chmielno, Ee-
czyca, Pechratka Polska, Trzydnik Duzy, Brodnica, Cmirisk, Nowogard, Gréjec,
Koto, Kot6rz Wielki

Powiedzie¢ ,przyrzadze jajka” to nic nie powiedzie¢. Co z tego, ze zniosta je ta
sama kura, skoro jeden kucharz przyrzadzi omlet, a inny — kogel-mogel. Kazdy
ma swoje ulubione smaki, konsystencje i dodatki. W pewnym sensie podobnie
jest z pracowniami Orange. Kazda ze 100 otwartych dotychczas dostata sprzet
elektroniczny i meble, uczestniczy w codziennej grywalizacji, a Fundacja Oran-
ge regularnie dosypuje §wiezego ziarna: organizuje cyfrowe warsztaty, edukuje,
wspiera liderow.

Jednak to od lideréw zalezy, jaka strawe dostana mieszkancy ich miejscowo-
$ci. Kazdy jest dobrym kucharzem: jedni wypieka nauke programowania, inni
ugotuja plastyczne zajecia dla dzieci, jeszcze inni wysmaza zajecia z grafiki. Naj-
wazniejsze, ze kazdy z nich potrafi do syta nakarmic¢ gosci pracowni!

Do duzego naczynia wbij kulture, nastepnie dodaj nowe technologie. Smak kul-
tury cudownie przesigknie nowymi mediami, tworzac puszysta pianke edukacji
kulturalnej. Dodaj duza gar$¢ edukacji medialnej i informacyjnej. Doskonale uzu-
petnig smak! Przelej wszystko do lubelskiej blaszki i piecz tak dtugo, az powstanie
»~Fundacja sMedium”. Podziel na mniejsze projekty i ciesz si¢ eksplozjg cyfrowych
smakow!

Wez duza paczke nowych technologii. Potacz 1: 1 z edukacja. Dobrze wymieszaj.
Nie zatuj kreatywno$ci. Ubijaj na jednolita mase, az uzyskasz madry odcien In-
ternetu. Podziel na kilka czes$ci i uformuj pracownie Orange, MegaMisje, #Super-
Kodero6w. Jesli wystarczy fantazji, ulep tez FabLab powered by Orange. To czaso-
chtonne potrawy, ale stworzysz z nich prawdziwg cyfrowa uczte. Jesli korzystasz

z wygodnej i przestronnej kuchni Orange Polska, z pewnoscig takie gotowanie

bedzie czysta przyjemnoscia!


https://pracownieorange.pl/ 
http://5medium.org/
https://fundacja.orange.pl/ 
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Uczestnicy i uczestniczki warsztatow

s. 30
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s. 32

s. 33
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fot. Anna Graca

zdjecia wykonali uczestnicy i uczestniczki warsztatow

w Pracowni Orange w Szczawnem, w tym: Srodkowe zdje-
cie na gorze fot. Julia Wasylow, pierwsze zdjecie od lewej
na dole fot. Martyna Kleban

zdjecie z tabliczka Pracownie Orange fot. Julia Topitko,
dziewczynka z albumem fot. Karolina Gatazka, zdjecie
domu fot. Karolina Karpa

zdjecie dziewczynki na placu zabaw fot. Martyna Wiazow-
ska, zdjecie hustawki fot. Karol Izdebski, zdjecie dziew-
czynki na boisku fot. Leah Nowicka, zdjecie dziewczynki
na tle domu fot. Katarzyna Gocek

zdjecia wykonali uczestnicy i uczestniczki warsztatow

w Pracowni Orange w Ryczywole

zdjecia wykonali uczestnicy i uczestniczki warsztatow

w Pracowni Orange w Niedrzwicy Duzej, Pracowni Orange
w Groéjcu oraz Pracowni Orange w Kotorzu Wielkim.
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